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Kapitell Einleitung

1.1 EzCad2 Kurze Einfihrung

1.1.1 Installation der Software

Die EzCad2 Software lauft auf einem PC mit 900 MHz CPU und mindestens 256 MB RAM.
Im Allgemeinen empfehlen wir den schnellsten verfiigharen PC. EzCad2 wurde unter Microsoft
Windows XP entwickelt und l1auft unter Windows XP, WIN7, WINS8 und VISTA.

Die Installation von EzCad? ist sehr einfach. Benutzer missen einfach den EzCad2-Ordner
von der Installations-CD auf die Festplatte kopieren und dann auf die Ezcad2.exe im EzCad2-
Verzeichnis doppelklicken, um die Software auszuftihren.

EzCad2 erfordert ein Software-Sicherheitsgerédt, das auch als "Dongle" bezeichnet wird.
Dieses Gerat wird in den USB-Anschluss des PCs gesteckt. Wenn kein Dongle vorhanden ist oder
der Dongle nicht korrekt installiert wurde, erscheint eine Warnmeldung und die Software arbeitet
im Demostatus. Im Demostatus kdnnen wir die Software testen, aber keine Dateien speichern und
das Lasergerat nicht steuern.

1.1.2 Software Funktion

Hauptfunktionen der Software:

® Die Benutzer kénnen ihre Grafiken frei gestalten.

® Es werden verschiedene Arten von Schriftarten unterstitzt. Dazu gehdren TrueType, SHX,

JSF (von EzCad2 definierte einzeilige Schriftart), DMF (Dot Matrix Font), eindimensionaler

Barcode, zweidimensionaler Barcode und so weiter.)
® Flexibler variabler Text: &ndert den Text in Echtzeit wahrend der Laserbearbeitung. Excel-
Datenblatt wird untersttzt.

Kann tber die serielle Schnittstelle direkt Textdaten lesen

Kann tber das Netzwerk direkt Textdaten lesen

Starke Knotenbearbeitungsfunktion macht die Kurvenanderung einfacher

Die Software kann 265 "Stifte" unterstitzen, die zum Zeichnen von Grafiken verwendet
werden und fiir die verschiedene Bearbeitungsparameter eingestellt werden kénnen.

Gangige Bildtypen werden unterstitzt. (bmp, jpg, gif, tga, png, tif...)

Gangige Vektorbilder werden unterstiitzt. (ai, dxf, dst, plt...)

Bildverarbeitung (Graustufen, Weil3/Schwarz-Transformationen)

Leistungsstarke Schlupffunktionen, wie z. B. die Unterstiitzung von Rundschliipfen.
Bequemere 10-Operationen und einfachere Harmonisierung der Zusatzgeréte.

Unterstltzt den dynamischen Fokus (3-Achsen-Verarbeitungssystem)

Unterstiitzt direkt den SPI G3 Faserlaser und die neuesten IPG_YLP und IPG_YLPM Faserlaser
Ein System zur Unterstiitzung von Offnungssprachen macht es einfach, die Software auf
verschiedenen Sprachplattformen laufen zu lassen.

1.1.3 Interface Einfihrung

® Software-Startschnittstelle
Das Bild (Abbildung 1-1) erscheint, wéhrend das Programm ausgefihrt wird, und die ersten
Vorgénge finden im Hintergrund statt.

1 Alle Rechte
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EZCAD2.0 _

EZGAD2.

Abbildung 1-1 Programmstartoberflache

® Hauptschnittstelle (Abbildung 1-2)
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Abbildung 1-2 EzCad2 Hauptfenster

1.2 Uber EzCad2 Benutzerhandbuch

1.2.1 Inhalt Anordnung

Im Benutzerhandbuch wird jedes Menii (Datei, Bearbeiten, Zeichnen, Andern, Ansicht, Hilfe) nacheinander
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vorgestellt.
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1.2.2 Ankindigung
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Kapitel 2 Meni Datei

Das Dateimenii wird fiir allgemeine Dateifunktionen wie Offnen, Speichern, Importieren von
Bildern aus Twain-Geréten usw. verwendet (Abbildung 2-1).

5=l Edit Draw Modify View 5§
New\tCtrl+N
Open... \tCtrl+0O

Import Vector File... \tCtrl+B
Import Bitmap File... \tCtrl +W

Print... \tCtrl+P
Scan images..

System parameter..
Images library..

1OTF pipe

2 OTF pipe

2 test 2 file

4 OTF marking
5 MOTF FILE
6 BRES

Exit

Abbildung 2-1 Menu Datei

2.1 Neu (N)

Neu" wird verwendet, um eine leere Arbeitsflache fir die Konstruktion von Objekten zu erstellen, und die
Tastenkombination ist "Strg".

+ N"L Wenn Sie auf "Neu" klicken, schlieRt die Software die Dokumente, die Sie gerade
bearbeiten, und erstellt in der Zwischenzeit eine neue Datei. Wenn die Dokumente, an denen Sie
gerade arbeiten, noch nicht gespeichert wurden, fragt die Software, ob Sie sie speichern méchten.

Das Symbol fir "Neu" in der Symbolleiste ist<® . Klicken Sie auf dieses Symbol, um den gleichen Vorgang
auszufiihren.

Wenn Sie den Mauszeiger auf das oben erwahnte Symbol bewegen und eine Weile halten,
erscheint ein Hinweis (Tooltip), der kurz die Funktion dieses Symbols erklart, und auBerdem
werden in der Statusleiste am unteren Rand des Hauptfensters einige detaillierte Erklarungen
angezeigt. Und wenn Sie den Mauszeiger auf "Neu" im Dateimeni bewegen, werden nur in der
Statusleiste ausfiihrliche Erklarungen angezeigt.
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1*Strg + N" bedeutet, dass Sie die Taste “N" driicken, wéahrend Sie die Taste “Strg" driicken. Die folgenden Inhalte tun das Gleiche.
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Zur Erinnerung: In der EzCad2-Software verfiigt jedes Symbol in der Symbolleiste (ber
eine Funktion zur Anzeige kurzer Informationen und zur Anzeige einer ausfiihrlichen Erklarung.
Aulerdem hat jedes Symbol einen entsprechenden Menupunkt, und beide Mdglichkeiten haben die
gleiche Funktion. Das Benutzerhandbuch wird in den folgenden Kapiteln nicht mehr darauf
eingehen.

2.2 Offen (O)

"Offnen” wird verwendet, um eine gespeicherte ".ezd"-Datei zu laden, und die
Tastenkombination ist "Strg + O". (Abbildung 2-2) Wenn Sie auf "Offnen" klicken, 6ffnet die
Software ein Dialogfeld, in dem Sie aufgefordert werden, die zu 6ffnende Datei auszuwéhlen
(siehe Abbildung 2-2). Wenn Sie eine glltige ".ezd"-Datei auswahlen, zeigt der Dialog die
Vorschau der Datei an (Sie miissen die Vorschau beim Speichern der Datei gespeichert haben).

Laok in: | {3 EdFile <] « @ ok BE-

E] rectl
E] recte
@ rect3
E] rect4

@ rectS

File name: || | Open I
Files of type: ~ |E2Cad File{* e2d) ~| Cancel |

V' Show preview

— File information

Size IEE—
Wersion I_
Author l—

Date ,—

Comment ‘

Abbildung 2-2 Dialogfeld "Offnen"

|

Das Symbol fiir "Offnen" in der Symbolleiste lautet .
Die in einem anderen Dateiformat gespeicherten Dateien kénnen nicht mit dem Befehl "Offnen” gedffnet werden.
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2.3 Speichern (S) / Speichern unter (A)

Die Datei "Speichern" wird verwendet, um den aktuellen Zustand eines
Markierungsdokuments auf der Festplatte zu speichern. "Speichern unter" wird verwendet, um das
aktuelle Markierungsdokument unter einem anderen Namen auf die Festplatte zu schreiben. Das
Schreiben einer Datei unter ihrem aktuellen Namen ist dasselbe wie die Funktion "Speichern™.

20|

Save in: Iij EzdFile ~| « ek ED-

|3J rectl
_'_E_] rect2
E] rect3
@ rect4

E] rectS

File name: | Save I
Save as type: lEzCad File(*.ezd) ZI Cancel |

— File information

V' Save preview Size I
Yersion I
Savetype———

Author l
¢ Save al

Date I

" Save pick

Comment

Abbildung 2-3 Dialogfeld "Speichern

Wenn das aktuelle Dokument bereits benannt wurde, wird "Speichern” ausgewahlt, um es
unter dem Namen zu speichern, der zum Offnen der Datei verwendet wurde, oder die Software
fordert den Benutzer auf, einen Zielpfad zu wéhlen und einen Namen einzugeben. Unabhéangig
davon, ob die aktuelle Datei benannt ist oder nicht, wird "Speichern unter" angezeigt, um nach
einem neuen Namen fir die Datei zu fragen, und die vorherige Datei wird nicht Giberschrieben.

Wenn Sie "Vorschaubild speichern" wéhlen, sehen Sie die Vorschau, wenn Sie die Datei
offnen (siehe Funktion "Offnen™).

=

Das Symbol fiir "Speichern™ in der Symbolleiste lautet .
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2.4 Vektordatei importieren, Bitmap-Datei importieren

k3 B

EHEE Q) |ﬂ ERCE T=1="

T IR

L_E oAl

w7 48R

2 2(10) %k 14 BEFR 15 BA-F_E 2 hR e cslzhist 83

[T sam new key

GothEER B T

THE@: | | 17 0@ |

Ir2ER (1) IAll vector Files (k. ai;% plt;*. duf;*. LI i I

[V Show preview
V' Putto center
[ the unit in dxf file is inch.

‘\}
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sEEO: @ B ~| & @ cF EB-
T AN Y %) IMG_03092014_090008
_- FROEE R Ltj sensor
W ) H45FE E] BRRTER
D 2010) ¥ BRIR AP _BUE Bolshie o AEEHRED
(3 sam new key EoteiER= B T

&1 blade

< | | >
IEE: | | 17 @ I
ISR () IAll Image Files (*.bmp;*.jpg;*.jpeg;LI Wi

| ¥ Show preview
[V Putta center
Al

2.5 Drucken

Mit "Drucken" kénnen Sie die Bilder, mit denen Sie arbeiten, ausdrucken.

2.6 Scan-Bilder erhalten (M)

Die Funktion "Bilder scannen™ wird verwendet, um digitale Grafikobjekte von einem Twain-
Gerat zu erhalten. Wenn die Funktion "Bilder scannen” ausgewdahlt wird, wird der Benutzer
aufgefordert, ein Twain-Gerat auszuwahlen. (Die in der Spalte aufgelisteten Twain-Geréte sollten
diejenigen sein, die legal im Computer installiert sind). Wenn das passende Gerat ausgewahlt ist,
kénnen Sie nun ein grafisches Objekt in das aktuell ausgewéhlte Dokument einfligen. (Bei
verschiedenen Gerdten werden unterschiedliche Eingabeaufforderungen angezeigt. Schauen Sie

Canon PowerShot A40 USE

ZSMC USE PC Camera

bitte in der Bedienungsanleitung des Geréts nach.)
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2.6 Systemparameter (P)

Mit "Systemparameter" wird die Software konfiguriert, und das Symbol flr

"Systemparameter" in der Symbolleiste lautet % .
Mit diesem Befehl kdnnen die Benutzer die Standardeinstellungen fiir Anzeige, Speichern und Sprache usw.
andern.
Wenn Sie diese Option auswahlen, erscheint ein Dialogfeld, in dem Sie die von der Software
verwendete Einheit, die angezeigte Farbe, die Parameter des Arbeitsbereichs, das Intervall fur die
automatische Speicherung, die Landessprache usw. einstellen kénnen.
2.6.1 Allgemein

Unter "Allgemein" kénnen allgemeine Parameter konfiguriert werden. (Abbildung 2-5)
""Einheitentyp™: Millimeter und Zoll sind zwei Optionen, die ausgewéhlt werden kénnen.
"Einflgen X" und "Einfligen Y"': die relativen Offsets zum vorherigen Objekt beim Einfiigen.

| | ,I
E————=
X |
s 2
|

""Raster™: das Raster ein- oder ausblenden

"Rasterabstand™: Einstellung des Abstands im Raster.

” Enable Mark Mutex (EZCAD2MUTEX_MARKING) ”: Diese Option wird verwendet,
um das Ezcad-Programm mit Programmen von Drittanbietern zu synchronisieren. Wenn sie
aktiviert ist, erstellt die Ezcad-Software ein Mutex-Objekt mit dem Namen
"EZCAD2MUTEX_MARKING". Der Markierungsbefehl kann erst ausgefuhrt werden, wenn der
Mutex von anderen Programmen “signalisiert” wird. Nach dem Markieren wird die Mutex von der
Ezcad-Software in den Zustand "nicht signalisiert” versetzt.

” Execute when Ezcad starts”: Die hier angegebene exe-Datei wird beim Start der
Ezcad-Software ausgefiihrt.

” Execute when Ezcad Finish”: Die hier angegebene exe-Datei wird ausgefiihrt, wenn die
Ezcad-Software beendet wird

Eingangs-10-Maske: Der Benutzer kann den 10-Port (ber die Eingangs-10-Maske
auswéhlen, z.B. wenn er 10 0,1,2,3 verwenden mdchte, kann er 0,1,2,3 anklicken.

Input I0 mask x|

0 a1 Svividvidvi
151413121110 9 8 76 5 4 32 1 O

Cancel |

Ausgangs-10-Maske: Der Benutzer kann den 10-Anschluss (ber die Ausgangs-10-Maske
auswahlen. Wenn Sie beispielsweise 10 0,1 verwenden mochten, kénnen Sie auf 0,1 klicken.

11 Alle Rechte
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Output I0 mask ) ll

BEnneeeeeeeeee
1514 13121110 9 8 76 5 4 32 1 0

Cancel |

System parameter

General
Color : MM v
Unit Type
Workspace
AutoSave
Move |[Rotate Paste X II.DD MR
Flug Manager Paste ¥ 1.00 L]
User manager —Grid
‘. Language
[ Show Grid
Grid Space 10.00 MK
Input I0 mask l Output I0 mask |

[7 Enable Marking Mutex (EZCADZMUTEX_MARKING

~Execute program when ezcad Starts-

| 2 \

| 2

(éxecute program when ezcad finish,

0K Cancel I

Abbildung 2-4 Systemparameter
2.6.2 Farbe
Mit "Farbe" kdnnen Sie die Farbe des Hintergrunds, der Arbeitsflache, der Hilfslinie und des
Rasters usw. einstellen. Mit einem Doppelklick auf den Farbstreifen kénnen Sie die gew(inschte
Farbe andern. (Abbildung 2-5)
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[V Show Workspace
[7 Circle Workspace
|7 Show center cross line

Left Bottom Corner

X |-SU. 00 1]
¥ |-50. o0 MM

Background

-Size-
Horkspace | AR RRREEEEIN
. . i Width |100.00 MR
Guildline

Height IIUU.DU L]

Abbildung 2-5 FarbeAbbildung2-6 Einstellen des Arbeitsbereichs

Grid

2.6.3 Arbeitsraum

Der Satz der Eigenschaften des Arbeitsbereichs enthélt die Einstellung der GroRe, des Typs
und der Position des Arbeitsbereichs. (Abbildung 2-6)

Der Arbeitsbereich ist der rechteckige oder kreisformige Bereich im Hauptfenster der
Benutzeroberflache. Dieser Bereich entspricht dem verfiigbaren Arbeitsfeld der Lasermaschine,
und jedes Objekt, das in diesem Bereich gezeichnet wird, wird im Betrieb markiert. Aufgrund der
Begrenzung des Arbeitsfelds werden Objekte, die aulRerhalb dieses Bereichs gezeichnet werden,
moglicherweise nicht markiert.

2.6.4 Automatisch speichern

"Auto Save" bezieht sich auf die Intervallzeit zwischen zwei automatischen Speicherungen,
und der Anfangswert ist 10, was bedeutet, dass die Datei alle zehn Minuten gespeichert wird. Die
gespeicherte Datei wird im Verzeichnis von EzCad2 als "AutoSave.ezd" bezeichnet. (Abbildung
2-7)

v EverllU minutes, Auto save

Save current data to file
" MutoSave. Ezd’ in EzCad directory
at specified time space.
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Keyboard
Hudge Distance |1.00 M
Biz Nudge scale !10-00
Rotate angle 15.00 Degree
The way to go origin
T B 5
g 0 4
1 2 3
Input point HO. |U ‘
¥ IO.UO
b IU,DO
Abbildung 2-7 Automatisches SpeichernAbbildung2-8 Verschieben-Drehen

2.6.5 Bewegen-Drehen
Siehe Abbildung 2-8.

Nudge Distance: die Entfernung, die das Objekt bei jedem Driicken der Richtungstasten zuriickgelegt hat.

GroRe Nudge-Skala: gibt die Zahl an, die der Benutzer fiir die Nudge-Distanz einstellen
mdchte, um jedes Mal weiter zu kommen, wenn er die Richtungstasten und die Umschalttaste
gleichzeitig druckt.

Drehwinkel: der Winkel, um den sich das Objekt jedes Mal dreht, wenn die Richtungstasten
und die Strg-Taste zusammen gedriickt werden

Ursprung des Objekts: Bei Verwendung der Funktion "In den Ursprung setzen™ wird
angegeben, welcher Punkt des Objekts auf den Ursprung gesetzt werden soll.

2.6.6 Stecker-Manager

In der Liste werden die EzCad-Software-Plugins angezeigt, die bereits auf dem Computer
installiert sind. Der Benutzer kann jedes Plug aktivieren oder deaktivieren. Driicken Sie die
Leertaste oder doppelklicken Sie auf den Plug-Namen, um den aktiven Status zu &ndern.
(Abbildung 2-9) Die Anderungen werden beim nachsten Start von EzCad wirksam.
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Plug file name ] Flug s... l Flu
D:\EzCad2. 0%\bin\PLU... Useable 2.0
D:\EzCadZ. 0\bin\PLU... 1Useable 2.0

4|
The change will be walid at next start
Abbildung 2-9 Steckerliste

2.6.7 Benutzer-Manager
Bei der Auswahl, ob die aktuelle Software verwendet werden soll, muss das
Benutzerkennwort eingegeben werden, wie in Abbildung 2-10 gezeigt
Wenn Sie die Option "Sie miissen vor der
Verwendung ein Passwort eingeben" aktivieren, hat das

|~ Use the soft must enter and password

System standardmé&Big einen Administrator und einen
Designer, der Benutzer kann den Operator erhdhen. i
Die Zusténdigkeit des Administrators ist es, alle Tk
Funktionen der Software zu nutzen
Die Zustandigkeit des Designers ist es, neben der Delens
Benutzerinformation  alle  Softwarefunktionen  zu
Uberarbeiten
Die Zustandigkeit des Zeichners ist es, Dateien zu
zeichnen und Maschinenparameter zu setzen, aber er
kann keine Benutzerinformationen, Systemparameter und
Maschinendateien setzen.
Die Zustandigkeit des Betreibers ist nur offen
bereits fertiggestellte Dokument nicht iberarbeiten und Abbildung 2-10 Dialogfeld "Benutzerverwaltung
bewahren kann, sowie den Systemparameter (iberarbeiten
kann,

Dies kann den Bediener daran hindern, die Systemparameter zu andern, so dass das Gerat
versehentlich nicht normal arbeitet.

Nachdem Sie die Software mit dem Benutzer eingegeben haben, wird die Datei mit dem
Namen "Log in" im Ordner angezeigt, mit dem Benutzernamen und der Eingabezeit des Benutzers.
2.6.8 Sprache

Hier kénnen Sie die Sprache zwischen Chinesisch und Englisch wechseln.
(Abbildung 2-11) Die Anderungen werden beim Neustart der Markierungssoftware
wirksam.
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English =]
Chinese (Simplified)-TAHEP
Chinese (Traditional |-524F L H
Engzlish USA

J'apanese—_EHE%

korean— T

Enzlizh

Abbildung 2-11 Sprache

2.7 Bildarchiv

Speichern Sie das Bild in der Bibliothek und nehmen Sie es heraus, wenn Sie es verwenden mdchten.

BEE=)

' Image Library

Lib. name Image preview Image quantity:
7a Drag the image to workspace
]
New Lib. Del Lib | Hew 'f'.::a'.»zl el Ims |
Export option
[V Original size fidth l
= ¥ Lock scale Height I

2.8 Liste der letzten Dateien

Unter dem Menipunkt "Systemparameter™ wird eine Liste mit den zuletzt gedffneten
Dokumentdateien angezeigt, wobei die maximale Anzahl der Dateielemente zehn betragt. Es wird
keine Datei angezeigt, wenn der Benutzer noch nie eine ".ezd"-Datei ge6ffnet/gespeichert hat, und
"Letzte Datei" ist nicht verfligbar.

2.9 Beenden (X)

Beenden Sie die EzCad-Software. Bei Auswahl der Funktion Beenden wird der Benutzer
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gefragt, ob die noch nicht gespeicherten Dateien gespeichert werden sollen.
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2.10 Objektliste

Die Objektliste befindet sich auf der linken Seite des Hauptfensters der Benutzeroberflache.

Benutzerhandbuch

Markierte Objekte werden in einer Objektstruktur gruppiert oder zu vielen Objekten
aufgeschlisselt. (Abbildung 2-12)

Wahrend des Markierungsprozesses folgt das System der Reihenfolge, in der die aufgelisteten Objekte markiert

werden.

Die Benutzer kdnnen die Liste neu anordnen, indem sie das Objekt direkt nach oben/unten

oder mit der rechten Tastatur ziehen, um die Reihenfolge der Markierungen zu andern.

Die Benutzer kdnnen auf die Objektleiste doppelklicken, um sie zu benennen.
File Edit Draw Modif

POEIC

me

| Type

OO0

@O0

Curve
Curve
Curve
Rectang
Rectang

- Polygon

Abbildung 2-12 Objektliste

2.11 Objekt-Eigenschaften

Die Objekteigenschaften werden auf der linken Seite des Hauptfensters der Benutzeroberflache angezeigt

® X-Position:

Punktes in
Schaltflache
Objekts.

® Y-Position:
Punktes in
Schaltflache
Obijekts

® Z-Position:

die X-Koordinate des
der linken Ecke der
des ausgewdhlten

die Y-Koordinate des
der linken Ecke der

des ausgewéhlten

die Z-Koordinate des

ausgewahlten Objekts

® X Grole: Breite des ausgewahlten Objekts
® Y Grolle: Hohe des ausgewahlten Objekts

= . Sperrt

das aktuelle

Breiten-

Position Size[MW]

1 |-46.688 |67.535 E

Y |-24.104 [30.185 ﬂ

o

krraylnput Por Apply |

Round

[ A1l Corner Round
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/Hoéhenverhaltnis des ausgewahlten
Objekts. Wenn
der Benutzer die GroRe des Objekts dndert, wird das SystemAbbildung , ;5 Objekteigenschaft
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wird das X/Y-Verhéltnis beibehalten. Klicken Sie auf die Schaltflache, um in den Entsperrzustand zu
wechseln.

Die Koordinatendaten (X-Position, Y-Position) werden auf welchen Punkt des
Objekts abgebildet.

® Array: Kopieren Sie das aktuelle Objekt und ordnen Sie es am gewiinschten Zielort an,
indem Sie die Anzahl der Zeilen und Spalten und den Abstand festlegen.
Anzahl X: die Anzahl der Zeilen i
Count Y: die Anzahl der Spalten
Inc (mm): der Abstand zwischen den

N A n | | |
einzelnen Zeilen/Spalten. ™

Abbildung 2-14 steht fiir die Situation, wenn -L x j-

"X=3, Y=2" g

Abbildung 2-15 steht fiir die Situation, wenn s : .

"X=2,Y=3" Abbildung 2-14 Array (X=3, Y=2)
1] g 5
—

: Zeile des Arrays als
Markierungsprioritat festlegen

“E : Array in vertikaler Richtung als T s TR i
Vorrang der Markierung einstellen ' '

¥

‘: Unidirektionale Markierung.

= m 5 m
— IE/-BK‘E ot 3 <5 g ™ ;o -
‘ =— ‘: Bidirektionale Markierung 'E X E' ;
‘a_\a/er’ S e S
| | |
Eingangsport: Das System liest zuerst den Abbildung 2-15 Array (X=2, Y=3)

Eingangsport und vergleicht dann, ob der aktuelle

Eingangssingal

mit der "E/A-Kontrollbedingung" des Objekts tGbereinstimmt, und wenn dies der Fall ist, wird das
aktuelle Objekt markiert, oder das System Uberspringt das aktuelle Objekt und behandelt das
néchste Objekt. Nur vier Bits (0, 1, 2, 3) sind  jetztverfugbar . JedesBit hat drei
Zusténde. Der ausgegraute Zustand bedeutet, dass dieses Signal tbersprungen wird. Der nicht
markierte Zustand bedeutet, dass das Signal dieses Bits Low-Pegel-Spannung (TTL-kompatibel)
sein muss, wenn wir dieses Objekt markieren wollen. Der angekreuzte Zustand bedeutet, dass eine
hohe Spannung (TTL-kompatibel) erforderlich ist.

e - Erwartung der InputPort = 00 @
Hochspannung : Erwartung der ?jnrc-:or['—tr[o—l ?nﬁit;fnﬁ
T 68543210 Cancell
Niederspannung v g E ; [1—2 [:1 rl"ol; TS— -
Uberspringen des Signals
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Abbildung 2-16 Eingangsanschluss
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Kapitel 3 Menl Bearbeiten

Das Menii "Bearbeiten™ ermdglicht die Bearbeitung eines Objekts. (Abbildung 3-1)

S8 Draw Modify View Lase
Undo FPick Ctrl+Z

Cut'tCtrl+X
Copy' tCtrl+C
PastehtCtrltV

Combine'tCtr1+L
Group'tCtrlt+G

HatchhtCtrl+H

To CurvehtCtrltQ
To Dashed
Offset

Abbildung 3-1 Meni Bearbeiten

3.1 Ruckgéangig (U) / Wiederherstellen (R)

"Rickgédngig" macht die letzte Aktion, die der Benutzer in EzCad2 durchgefiihrt hat,
riickgangig. Wenn der Benutzer z. B. versehentlich ein Objekt geldscht hat, bringt ein Klick auf
"Ruckgéngig" das Programm einen Schritt zuriick zu dem Punkt, an dem das Objekt noch
vorhanden war. Der Benutzer kann auch "Wiederherstellen" wéhlen, um die letzte Aktion, die
gerade geldscht wurde, wiederherzustellen.

3.2 Ausschneiden (T) / Kopieren (C) / Einflgen (P)

Mit "Ausschneiden" wird das ausgewahlte Objekt aus EzCad2 geléscht und in die
Zwischenablage kopiert. Es kann spater mit der Funktion "Einfligen" wieder in die .ezd-Datei
eingefligt werden. Beachten Sie, dass es verloren geht, wenn andere Daten in die Zwischenablage
kopiert werden.

Mit "Kopieren" wird das ausgewdhlte Objekt in die Zwischenablage kopiert und das aktuelle Objekt reserviert.

Mit "Einfugen™ wird das Objekt aus der Zwischenablage in die aktuelle Dokumentendatei eingefigt.
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Die Tastenkombinationen fiir "Ausschneiden”, "Kopieren" und "Einftigen" lauten wie folgt: Ctrl+X, Ctrl+C und
Ctrl+V.
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3.3 Kombinieren / Unkombinieren

Mit "Kombinieren" werden alle Kurveneigenschaften der ausgewahlten Objekte ignoriert und
diese Objekte zu einer neuen Kurvenkombination mit neuen Kurveneigenschaften kombiniert. Wie
bei anderen Objekten kann diese neue Kombination ausgewéhlt, Kkopiert, eingefiigt und
Eigenschaften festgelegt werden.

Mit "Uncombine™ werden die Kurvenobjekte wieder getrennt kombiniert. Die Objekte nach
"Uncombine™ konnen sich von denen vor "Combine” unterscheiden. "Rickgéangig" sollte
verwendet werden, um die urspriinglichen Objekte wiederherzustellen.

Das Symbol fur die Funktion Kombinieren in der Symbolleiste ist % , und das Symbol fir
die Funktion Nicht kombinieren in der Symbolleiste ist % .

Die Tastenkombinationen fiir "Kombinieren™ und "Kombinieren aufheben” sind: Ctrl+L und Ctrl+K.

3.4 Gruppieren / Ungruppieren

Wenn die Funktion "Gruppieren” ausgewdahlt ist, werden die urspringlichen Eigenschaften
der ausgewdhlten Objekte beibehalten und in ein neues Objekt umgewandelt. Diese neue Gruppe
kann wie andere Objekte ausgewdhlt, kopiert und eingefiigt werden und es kdnnen
Objekteigenschaften festgelegt werden.

Mit "Gruppierung aufheben™ wird das Objekt, das gerade gruppiert wurde, wieder in die
vorherige Situation versetzt. Das Objekt, das gerade mit mehr als 1000 Objekten gruppiert wurde,
wird zu 10 Objekten. Wenn es sich bei dem Objekt um eine Vektordatei handelt, die eine andere
Stiftfarbe hat, wird es in einige Objekte entsprechend der Farbe umgewandelt.

Das Symbol fur Gruppieren in der Symbolleiste ist :af.: , und das Symbol fur Gruppieren aufheben ist A .
Die Tastenkombinationen fiir "Gruppieren® bzw. "Gruppierung aufheben” sind: Ctrl+G und Ctrl+U.

3.5 Schraffur

"Schraffieren" wird verwendet, um EzCad zu zwingen, die Schraffurfillungen fiir die
aktuellen Objekte zu berechnen. Das zu fullende Objekt muss eine geschlossene Kurve sein, und
wenn Sie viele Objekte zum Fillen auswahlen, kénnen diese Figuren ineinander verschachtelte
Obijekte sein. Zwei beliebige Objekte diirfen keine sich iberschneidenden Teile haben (Abbildung
3-2)
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Abbildung 3-2 Luken
(Die Objekte auf der linken Seite kénnen geflillt werden; die beiden Rechtecke auf der rechten

Seite kdnnen unerwartete Ergebnisse liefern, da sie sich schneiden).

Ak

Das Symbol fur die Schraffur in der Symbolleiste lautet [F’] . Wenn Sie es auswahlen, wird ein
Dialogfeld fur die Schraffur angezeigt (siehe Abbildung 3-3).

Kontur markieren: ob die Kontur des aktuellen Objekts angezeigt und markiert

werden soll oder nicht E | bedeutet, wenn Sie auf "Kontur markieren" klicken,

markieren Sie zuerst die Schraffurlinie und dann
Sie auf "Kontur markieren" klicken,

erst Kontur markieren, dann Schraffurlinie markieren

Schraffur 1 / Schraffur 2 / Schraffur 3:
Benutzer kénnen drei unabhéngige
Schraffurparameter haben, um das gleiche Objekt
gleichzeitig zu schraffieren. Jedem Satz wvon
Schraffurparametern kann eine  Stiftnummer
zugewiesen werden, die fir einen Satz von
Markierungsparametern steht.

Aktivieren: ob die Giiltigkeit des aktuellen
Schraffurparameters zugelassen werden soll.

Alle  berechnen: Berechnen Sie alle
ausgewdhlten Objekte als Ganzes. Dies ist eine
optimierende Option. In einigen Féllen kann die
Geschwindigkeit der Markierung stark erhoht
werden. Die Berechnung grofRer, komplexer
Objekte nimmt viel Zeit in Anspruch. Wenn diese
Option nicht ausgewahlt ist, werden die Objekte
einzeln berechnet.

[V Mark Contour E l

(¢ Hatchi (2 (3 ‘ Cancel |

[V Enable Type Delete Hatch I
[V A1l cale B~
_
[~ Follow edge on —=
Angle Pen No.
IU deg l.U LI

Line Distance |1 mm

[V Average distribute line

Edge Dffset IU_ mm
Start Offset [U_ mm
End Offset [0 mn
Linereduction ]0_ mm
HumLoops IU_

Loop distance [F mm

[~ Auto rorate angle

110 dez

Abbildung 3-3 Schraffur

Beispiel: Zeichnen Sie drei Rechtecke mit einem Linienabstand von

1 mm und einem Winkel von 0.

1. Klicken Sie nicht auf "Alle Berechnungen”, das System wird die Reihenfolge in der
Obijektliste markieren, die Schraffurlinie im ersten Rechteck markieren, dann die
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Schraffurlinie im zweiten Rechteck markieren und so weiter.

Klicken Sie auf "Alle Berechnungen", markieren Sie alle Schraffurlinien auf einmal, markieren Sie alle
Schraffuren, die auf derselben Linie liegen.

Markierungsergebnis wie in Abb. 3-4:
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[ | [ | [ |

Abb. 3-4(a): Klicken Sie nicht auf "Alle Berechnungen", da die Schraffurlinien nicht in der gleichen Zeile liegen.

] L] [ ]
] = ]
] ] | ]

Abb. 3-4(b): Klicken Sie auf "Alle Berechnungen”, die
Schraffurlinien befinden sich in derselben Zeile Art der Schraffur: (Abb. 3-5)

Unidirektionale Schraffur: Die Schraffurlinien werden von links nach rechts gezeichnet.

----------------- { Bidirektionale Schraffur: Die Schraffurlinien werden zuerst von links nach rechts

und dann von rechts nach links markiert.

Ringformige Schraffur: fillt Objekte von auBen nach innen wie einen Ring

u Optimierung der Zweiwege-Luke: Ahnlich wie bei der Zweiwege-Luke, aber die Enden der beiden Enden sind
miteinander verbunden.

Klicken Sie auf die Schaltflache, um zwischen der unidirektionalen, bidirektionalen und ringférmigen Schraffur zu
wechseln.
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|

Abbildung 3-5 Arten von Schraffuren
(Das linke Objekt wird mit einer unidirektionalen oder bidirektionalen Schraffur, das mittlere
Objekt mit einer ringférmigen Schraffur und das rechte Objekt mit einer Zweiweg-Schraffur
gefullt)

=3
E - ‘
- -l Optimierung Gong-Typ Luke: ahnlich wie Gong, springt in null Ort.

= B
=7 £ =

Gongtyp-LukeOptimierungGongtyp-Luke

Die oben genannten 5 Typen konnen alle durch Klicken auf die Schaltfliche: === geéndert
werden, wéhlen Sie sie je nach Anwendung.

Winkel: Schraffurwinkel steht fiir die Winkel zwischen den Schraffurlinien und der X-Achse, und
Abbildung 3-6 zeigt das Feature, wenn der Winkel 45 Grad betrégt.

Zeilenabstand: der Abstand zwischen zwei Schraffurzeile
Kantenversatz: der Abstand zwischen den
Schraffurlinien und der Objektkontur (Abbildung 3-7)

W
NS
§\§
SRS
\
NN

-
N
N

N\

N )
RN

o

N

N

Abbildung 3-6 Grades
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Abbildung 3-7 Grenzabstand

(Das linke Objekt zeigt die Abbildung, wenn der Kantenversatz 0 ist, das rechte zeigt,
wenn er 0,5 ist).

3-8) Einmal der Kante folgen: Zeichnet die Kontur nach dem Fillen einmal um die Schraffurlinien herum (Abbildung

DA

Abbildung 3-8 Kante eins folgen

Start (Bei dem linken Objekt ist diese Option nicht aktiviert, bei Offset: der
dem rechten schon). )

Abstand zwischen der ersten Flllinie und dem Rand des Objekts
Endversatz: der Abstand zwischen der letzten Fulllinie und dem Rand des
Objekts Abbildung 3-9 zeigt das Feature, wenn es gefillt ist.
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Abbildung 3-9 Versatzabstande
(Die linke Abbildung zeigt das Objekt, wenn der Start- und der
Endversatz 0 sind, und die rechte Abbildung zeigt das Objekt, wenn der
Start- und der Endversatz beide 0 sind.
0.5.)

Durchschnittliche Verteilungslinie: Die Losung der Anfangs- und Endschraffurlinie sind
nicht durchschnittlich verteilt Frage, wenn das Objekt schraffiert wird. Nach der Auswahl dieses
Punktes, die Software automatisch die Schraffur Linie Raum in der Benutzereinstellung Schraffur
Linie Raum Fundament, wird die Schraffur Linie durchschnittlich verteilen lassen.

Linienverkleinerung: Die Schraffurlinie wird auf beiden Seiten reduziert. (Abbildung 3-10)

INRIRERARERARARARARARRR
[T

Abbildung 3-10 Linienreduzierung
(Die linke Abbildung ist das Objekt, wenn die Linienreduktion 0 ist, die mittlere
Abbildung ist das Objekt, wenn die Linienreduktion 0,5 ist, und die rechte Abbildung ist das
Objekt, wenn die Linienreduktion -0,5 ist)

NumLoops: Die Zeiten der ringédhnlichen Schraffur vor der Klinkungsschraffur (Abbildung 3-11).

30 Alle Rechte
vorbehalten



EzCad2UNI
Benutzerhandbuch

Abbildung 3-11 NumLoops

(Die linke Abbildung ist das Objekt, wenn die Anzahl der Schleifen 0 ist, und die rechte Abbildung ist das Objekt, wenn die Anzahl der
Schleifen 2 ist)

Automatisches Drehen der Schraffur: Nach jeder Markierung fullt die Schraffurlinie den
Drehwinkel, den wir automatisch fir die erneute Markierung eingestellt haben. Zum Beispiel,
Winkel ist 0, automatisch drehen Winkel ist 30, die erste Markierung Winkel ist 0, die zweite ist
30, die dritte ist 60, und so weiter.

Schraffur riickgadngig machen: Schraffur 16schen

Einzeln schraffieren: Wahlen Sie mehrere Objekte und schraffieren Sie gemeinsam, nach
der Schraffur bleibt das Objekt unabhéngig.

3.6 Zur Kurve

"In Kurve" verwandelt das aktuell ausgewahlte Vektorgrafikobjekt in ein Kurvenobjekt
3.7 Zu Gestrichelt

Mit 'To Dashed' wird das aktuell ausgewahlte Vektorgrafik-Objekt in ein gestricheltes Objekt umgewandelt, siehe Abb.
3-12

x
m—p—

L1 ll].2[l
L2 Il].2[l

Abb. 3-12 Vektorgrafik in gestricheltes Objekt
umwandeln Sie kdnnen die Lange der Linie und den Abstand zwischen

Cancel |
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zwei Linien festlegen
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3.8 Versetzt

Offset dist. Il mm [” Delete old curve

Offset dist: der Abstand zwischen n der alten Kurve und dem Originalobjekt

Nachdem der Benutzer den Versatzabstand eingestellt hat, klicken Sie auf die rechte Seite des
Objekts, das Objekt wird nach rechts verschoben, klicken Sie auf die linke Seite des Objekts, das
Objekt wird nach links verschoben.

3.9 Text entgruppieren

Bilden Sie aus dem Text eine Gruppe, die den einzelnen Zeichen entspricht, und der
Objektname der Gruppe ist der Name des Zeichens.

Kapitel 4 Menl Zeichnen

Das Meni "Zeichnen™ besteht aus verschiedenen allgemeinen Elementen zum Zeichnen, wie
z.B. Punkt, Linie, Kurve, Polygon, usw. Das Meni "Zeichnen" hat eine entsprechende
Symbolleiste, und alle Operationen kénnen durch Dricken des Symbols in der Symbolleiste
ausgefiihrt werden. Wenn Sie beispielsweise einen Zeichenbefehl oder ein Symbol in der
Symbolleiste ausgewahlt haben, wie in Abbildung 4-1 dargestellt, &ndert sich die Symbolleiste fiir
aktuelle Befehle oben im Hauptfenster und zeigt einige Optionen des aktuellen Befehls an.

NS
s
(-

S’

-/

m Modify View §

Point
Curve

Line

Rect
Circle
Ellpise
Polygon
Text
Bitmap File
Vector File
Time
Input IO
Onput IO
ExtAxis
Encoder distance
Spiral

ol I, | =
@] afajalo % NS
Abbildung 4-1 Menu Zeichnen
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4.1 Punkt (D)

Das Zeichnen eines Punktes auf der Arbeitsfliche ist eine der einfachsten
Zeichenoperationen. Wenn der Mauszeiger ausgewahlt ist, wird er in ein Kreuz umgewandelt, und
der Benutzer drickt einfach die linke Maustaste an einer geeigneten Stelle, um einen Punkt zu
zeichnen. Der Benutzer kann auch weitere Punkte zeichnen, indem er die linke Taste driickt. Wenn
er fertig ist, kann er die rechte Maustaste driicken, um den Zeichenbefehl zu beenden, und dann
wird der zuletzt gezeichnete Punkt als ausgewahltes Objekt angezeigt.

Im Punktzeichnungsmodus wird die Symbolleiste fiir aktuelle Befehle wie folgt angezeigt:

l . “fln_;l Foint num Il Point dist II mm Start offset I':' mm

| * | verwendet, um einen Punkt zu zeichnen

Wenn der Benutzer dié"j| Schaltflachedriickt ,wird eine Reihe von Punkten mit gleichem
Abstand entlang einer Kurve platziert. Wenn Sie auf diese Schaltflache klicken, wird die

Symbolleiste angezeigt:

. jﬂ Point num |1 Point dist Il mm Start offset IU mm

Punktzahl: die Anzahl der Punkte, die auf der Kurve liegen

Punktabstand: der Abstand zwischen den beiden umrandeten Punkten

Start Offset: der Abstand zwischen dem ersten Punkt und dem Beginn der Kurve
Hinweis: Wenn nicht alle Punkte Gbertragen werden kénnen, setzt das System die
verbleibenden Punkte vom Beginn der Kurve bis zum Ende der in 'Point num' eingestellten
Punkte.

"Jl Sie kdnnen den Punktabstand nach Bedarf einstellen, das System berechnet die
Punktnummer als Punktabstand.

. In\[ n.; Point num II Point dist |1 mm Start offset IU mm

4.2 Kurve

Um eine Kurve zu zeichnen, kann der Benutzer den Befehl "Kurve" im Meni "Zeichnen"

wéhlen oder auf das Symbol C\-‘) klicken (Abbildung 4-2).
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Abbildung 4-2 Zeichnen einer Kurve

Wenn der Befehl "Kurve" ausgewdhlt ist, kdnnen Benutzer freie Kurven zeichnen, indem sie
die linke Maustaste driicken und sie ziehen.

Wenn der Befehl "Kurve™ ausgewdhlt ist, kann der Benutzer die Maus zu den Knoten in der
Mitte der Kurve bewegen und die linke Maustaste driicken, um den aktuellen Knoten zu lschen.

Wenn der Befehl "Kurve™ ausgewahlt ist, kann der Benutzer die Maus auf den Knoten am
Anfang der Kurve bewegen und die linke Maustaste driicken, um die aktuelle Kurve automatisch zu
schlieRen.

Wenn der Befehl "Kurve" ausgewdhlt ist, kann der Benutzer die Maus auf den Knoten am
Ende der Kurve bewegen und die linke Maustaste driicken, um den Knoten des aktuellen Objekts in
"scharf" zu &ndern.

Wenn der Befehl "Kurve™ ausgewdhlt ist, kann der Benutzer die Maus zu den Punkten
bewegen, die keine Knoten sind, und die linke Maustaste driicken, um einen Knoten an der
aktuellen Position der Kurve hinzuzufiigen.

4.3 Rechteck

Um ein Rechteck zu zeichnen, kénnen Benutzer den Befehl "Rechteck” im Menl "Zeichnen"

wahlen oder auf das Symbol I:I klicken.

Unter dem Befehl "Rechteck™ kann der Benutzer die linke Maustaste driicken und sie ziehen,
um ein Rechteck zu zeichnen.
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Unter dem Befehl "Rechteck” kann der Benutzer ein — ]
Quadrat zeichnen, indem er die linke Maustaste drtickt und es bei :
gleichzeitigem Drucke.n der Taste "Strg" zeichnet. . . x 6752 |2 035

Nach dem Zeichnen und Auswahlen wird in der

X

Fosition Size

Y [-6.936 [19.883
Eigenschaften-Symbolleiste eine Funktion angezeigt, wie in o

Abbildung 4-3 dargestelit.
Bogenradius: Dies bezieht sich auf den Grad der Glattung

may| mum] it |

. Round
der vier Ecken des Rechtecks, und wenn der Grad 100 % betrégt,
o= [o -
wird das Rechteck zu einem Kreis.
Alle Ecken rund: Wenn diese Option ausgewéhlt ist,
konnen die Benutzer die Winkel der vier Ecken gleichzeiti
J g [o e fo =

andern, indem sie nur eine von ihnen andern.
[~ 411 Corner Round

HINWEIS: Nach jeder Anderung der Parameter in der  Abbildung 4-3 Eigenschaften von Rechtecken
Eigenschaften-Symbolleiste mussen wir auf die Schaltflache

"Ubernehmen" klicken, um das Objekt mit den neuen

Parametern zu aktualisieren.

4.4 Kreis

Um einen Kreis zu zeichnen, kénnen Sie den Befehl "Kreis" im Meni "Zeichnen" wahlen oder auf das Symbol

Symbol O .

Unter dem Befehl "Kreis" kdnnen die Benutzer die linke Taste driicken und sie ziehen, um einen Kreis zu

zeichnen.
Nach dem Zeichnen und Auswéhlen wird in der Eigenschaften-Symbolleiste ein Feature
angezeigt, wie in Abbildung 4-4 dargestellt. B = '

Position Size
¥ |-30.319 [37.262 =)

Y [-39.320 [37.262

Durchmesser: der Durchmesser des Kreises
Anfangswinkel: der Winkel zwischen dem

Anfangspunkt und dem Mittelpunkt eines Kreises 7 lo—'
f:) Array | INPORT I Apply
Diese Zahl bezieht sich auf die
Zeichenrichtung des Kreises im Uhrzeigersinn. Diameter l37- 262
ﬂ Start Angle |90 deg
: Diese Zahl bezieht sich auf die

Zeichnungsrichtung des Kreises ist gegen den P |
Uhrzeigersinn.
Abbildung 4-4 Kreiseigenschaften

4.5 Ellipse
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Umeine Ellipse zu zeichnen, kann der Benutzer den Befehl "Ellipse” im Menu Zeichnen wahlen oder auf das
Symbol klicken.
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Unter dem Befehl "Ellipse™ kénnen die Benutzer die linke Maustaste driicken und sie ziehen,
um eine Ellipse zu zeichnen.

Mit dem Befehl "Ellipse™ kann der Benutzer einen Kreis zeichnen, indem er die linke
Maustaste drickt und ihn bei gleichzeitigem Driicken der Strg-Taste zeichnet.

Nach dem Zeichnen und Auswéhlen wird in der ,

Eigenschaften-Symbolleiste eine Funktion angezeigt, wie in EEEE i
Abbildung 4- tellt. Fosition Size
bbildung .5da-rgese . . ¥ [F15.987 [ea. 019
Startwinkel: der Winkel zwischen dem Startpunkt und dem y oo 152 [10.210 b=
Mittelpunkt einer Ellipse A ma:

Endwinkel: der Winkel zwischen dem Endpunkt und dem

}\rrayl INPURTI Apply |
Mittelpunkt einer Ellipse

Start Angle IU deg

’:) End Angle 360 deg

Diese Zahl bezieht sich auf die Zeichenrichtung der B®
imUhrzeigersinn. D’ |

i)
J : Diese Zahl bezieht sich auf die Zeichenrichtung der
Hsgegen den Uhrzeigersinn.

Abbildung 4-5 Eigenschaften von Ellipsen

4.6 Polygon

Um ein Polygon zu zeichnen, kann der Benutzer den Befehl "Polygon™ im Men( Zeic wahlen oder auf das
Symbolklicken

Unter dem Befehl "Polygon™ kann der Benutzer die linke

J

Maustaste driicken und sie ziehen, um ein Polygon zu zeichnen. gon x
Nach dem Zeichnen und Auswéhlen wird in der Fociinan Size
Eigenschaften-Symbolleiste eine Funktion angezeigt, wie in % |6.768 |32.344

Abbildung 4-6 dargestellt. Y |[-13.703 |26.869
z IU _an

Arrayl INFORT | fpply

Anzahl der Rander: Dieser Punkt gibt die Anzahl der
Rander des Polygons an, und zwar mindestens drei.

Normalerweise ist die Anzahl der Rander kleiner als zehn, und Edze Hum
bei mehr als zehn Randern sieht das Polygon wie ein Kreis Is
aus.

: Wenn diese Option ausgewdhlt ist, wird das aktuell zu
zeichnende Polygon ein konvexes Polygon sein.

i{ : Wenn diese Option ausgewahlt ist, wird das aktuell zu
zeichnende Polygon ein Stern sein.

Abbildung 4-6 Polygoneigenschaften

4.7 Text
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EzCad2 unterstitzt die direkte Texteingabe in der Arbeitsflache und viele Schriftarten werden
unterstiitzt. Um Text einzugeben, kann der Benutzer den Befehl "Tew '

X

Lo {?I . Position Size
Meni zeichnen oder Symb.. =.<licken. x 1 [z
Unter dem Befehl "Text" kann der Benutzer an einer | ¥ |t 2 ;
beliebigen Stelle im Arbeitsbereich einen Startpunkt setzen, um | Z [o E

mit der linken Maustaste Zeichen einzugeben. j,‘rmyl INPORT | ik

Font IBarCode Font-21 |
[USER DEFINE ~|

Wenn sie ausgewdhlt ist, zeigt die Eigenschaften- %I MIE'

Symbolleiste eine Funktion an, wie in Abbildung 4-7 dargestellt.

4.7.1 Charaktereigenschaften

Valid
Benutzer konnen die Zeichen durch Eingabe in das Textfeld - = =
andern. %
EzCad?2 unterstitzt funf Arten von Text. (Abbildung 4-8) 4 _>_|—'

Wenn der Benutzer eine Schriftart auswahlt, wird unter = |~ Enable wvariable Text
dieser Schriftart eine Liste mit allen verfiigharen Schriftarten

angezeigt. Abbildung 4-9 zeigt die Liste der TrueType-Schriften. 4-7 Zeicheneigenschaften
BarCode Font-21 =|
Abbildung 4-10 ist die Liste der Barcode-Typen. Truelype Font—216

Hohe: die durchschnittliche Hohe der Figuren J=f Font—4
DotMatrix Font-1

BarCode Font-21

: Abbildung 4-11 zeigt das Dialogfenster nach
einem Klick auf

dieses
Symbol. Abbildung 4-8 Arten von Text
=1 Wenn diese Option ausgewahlt ist, wird der
__,aktuelle Text linksbiindig ausgerichtet.
- Wenn ausgewahlt, wird der aktuelle Text ausgerict ot |TrueType Font v}
Zentrum |Agency F =
S
= Allegro BT =1
=]|. . ; i JAarial —
: Wenn ausgewéhlt, wird der aktuelle Text ausgerichd arial Black
At Arial Narrow
richtig. Arial Rounded MT Bold o
Fettdruck: Wenn diese Option ausgewahlt ist, AvantGarde Bk BT lie Breite der leeren
i AvantGarde Md BT
wird der aktuelle Text fett gedruckt. BankGothic Lt BT
Kursiv: Wenn diese Option ausgewhlt ist, wird §§;“;‘j§§h‘° RdBT
der aktuelle Text kursiv dargestellt. Basemic Symbol
Basemic Times
Gleiche Zeichenbreite aktivieren: Die Breite Benguiat Bk BT
aller Zeichen ist gleich.
Zeichenbreite: die durchschnittliche Breite
der Zeichen Zeichenwinkel: der Grad der
Neigung der Zeichen Zeichenabstand: der
Abstand zwischen den Zeichen
Zeilenabstand: der Abstand zwischen den
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Abbildung 4-9 TrueTpye-Liste
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Font [BarCode Font-21 v] O
|C°de 39 L’ =|=| [ Bold [~ Italic
Code 93 |~ Enable the same width character

Code 1284 Char Width |50 %  Char

Ezg: iggg Char Angle |0 dez (-89,89)
Code 1280ptimized Char space [0 mm

EAN 1284 Line space ID mm

EAN 128B

EAN 128C Empty char width IEI ®

EAN-13

EAN-§

UPC-A

UFC-E |~ Circle Text _@
g;gezgs Circle Diameter

Codabar [

PDF417 Base ancle BBCH
DATAMATRIX o e
QRCODE |~ ingle range Limit
CHINESE-SENSIELE CODE Fo a-360

USER DEFINE -
Abbildung 4-10 Liste der x Cencel |

Barcode-Typen

Abbildung 4-11 Zeichenoptionen

4.7.2 Funktion Kurventext
EzCad?2 unterstitzt die Funktion Kurventext, wenn der Benutzer den Text nahe genug an der Kurve

zeichnet, wird der Text entlang der Kurve angeordnet. Wenn der aktuelle Text ein Kurventext ist,

klicken Sie aufg , Abb. 4-12 wird eingeblendet:
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x|
IM Hormal Der mittlere Text verlauft & |
parallel zur Kurve, wie in Abbildung 4-13 dargestellt.
Transform
IbﬁQQ Hormal L‘

Base

I —qfs{—*— Center _V_I
Base length
0

Offset length
(8

Abb. 4-13 normal anordnen

ABED Project  pogeytet, dass der Text vertikal
_ o mit
die Kurve, wie in
Abb. 4-14.

Cancel I

Abb. 4-12 Kurventext

Abb. 4-14 vertikal anordnen

I—'H-EL‘L— fase: j bedeutet, dass die Grundlinie des Textes mit der Kurve (iberlagert wird, da
Abb. 4-13.

| grst Top! j bedeutet, dass der obere Teil des Textes mit der Kurve (iberlagert wird, da

A=l

Abb. 4-15 oben anordnen

Abb. 4-15.

|_q& ot ton ﬂbedeutet, dass der untere Teil des Textes eine Uberlagerung mit einer Kurve ist, wie in
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Abbildung 4-16.

43 Alle Rechte
vorbehalten



EzCad2UNI
Benutzerhandbuch

N P —

5 Z

Abb. 4-16 unten anordnen

jbedeutet in der Mitte des Textes eine Uberlagerung mit einer Kurve, wie in Abb. 4-17.

-9 .
ZIN

ﬁ) —

Abb. 4-17 mittlere Anordnung

| ﬁfﬁi I m j bedeutet, dass der Text auf der Kurve frei mit der Kurve mitlauft, die
Baze length

S

Offset length
Die Position des Textes ist I':' bis zuAbbildung 4-18.

v

Offset length

Base length

Abb. 4-18 frei anordnen
w |Setzen Sie den Text auf die andere Seite der Kurve. Nach dieser Funktion wird Abbildung 4-13 zu Abbildung
4-19.
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Abb. 4-19 Text auf die andere Seite der Kurve setzen

Circle Diameter
10

Base angle
a0 'E

[~ Angle range limit
IQU (1-360) . ) .
Wenn wir Text auf einen Kreis setzen,

verwenden wir diese Funktion. Basiswinkel: ist der Winkel der

Grundlinie des Textes.

Begrenzung des Winkelbereichs: Wenn Sie darauf klicken, wird das System unabh&ngig von
der Anzahl der eingegebenen Zeichen alle Zeichen innerhalb des Grenzwinkels komprimieren
(siehe Abb. 4-20).

Abb. 4-20: Begrenzen Sie den Winkel auf 45
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4.7.3 Kreis Text

EzCad?2 unterstitzt kreisférmigen Text. Nachdem Sie in Abbildung 4-11 & e
ausgewahlt haben, wird der Text entsprechend dem vom Benutzer definierten Kreisdurchmesser
ausgerichtet.

Die Demonstrationsgrafik in Abbildung 4-12 entspricht

der Parametrisierung in Abbildung 4-11.

Basiswinkel: Der Richtwert fiir die Ausrichtung des Textes am
Kreis. Begrenzung des Winkelbereichs: Wenn diese Option
aktiviert ist, wird der Text im Winkelbereich begrenzt,
unabhéngig davon, wie viele Zeichen der Benutzer eingibt.
(Abbildung 4-13)

Abbildung 4-12 Kreistext

Abbildung 4-13 Vergleich von zwei Texten (der Grenzwinkel betrégt 45 Grad).
4.7.4 Barcode Text

Wenn der Benutzer auf da Symbolklickt  ,wird ein Dialogfeld angezeigt (siehe Abbildung 4-14).
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x

Code 39 is a non~continuous format.The character set

| i include
i 0°-'9,"AT , space,"$," /", ", . and' ¥ . There are
| no size restriction. & check character is Optionally added
i in EzCad.
123456

Text [ Velid |~ Checkium
I ;J [~ Reverse
Bar Height I24.5 mm
u LI_I Narrow Width IU.33 mh
|~ Use Inter Hatch Line
|~ Show Text
Laser Beam Diameter IU.US mm
Hatch Line Distance IG-1 mm
Scale
1 2 3 4
Bar 1 2 5 J4
Space |1 lz |z 4
Interchar space Il
—Huiet
Top Left Middle Right Bottom
J10 j10 jto J10 j10
OK Cancel

Abbildung 4-14 Barcode Text

1. SketchMap
Die Kartenskizze zeigt, wie der aktuelle Barcode aussehen wird.

2. Barcodelnformationen
Die Barcode-Erklarung zeigt einige Informationen (ber das aktuelle Barcode-Format an.
Wenn Benutzer mit dem Format nicht vertraut sind, empfiehlt es sich, zuerst den Tipp zu
lesen, um zu erfahren, welche Arten von Zeichen gdiltig sind.

3. Text

Dieser Punkt bezieht sich auf den Text, der in einen Strichcode umgewandelt werden
soll. Wenn die Zeichen, die der Benutzer in das Textfeld eingibt, giltig sind, wird auf

7 74114 ein Kreuz angezeigt, das zeigt, dass die aktuellen Zeichen fiir die Erstellung
eines Strichcodes giiltig sind.

4. Text anzeigen
ob ein entsprechender Text unter dem Barcode angezeigt werden soll (Abbildung 4-15)
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[V Show Text

Pen No. Hc - : %‘
Font JArial

Text height |3_ mm
Text width IT mm
Text x offset IU_' mm

Text v offset IU mm
Text Space IU mm

Abbildung 4-15 Text anzeigen

Schraffur : Der Text wird schraffiert, wenn die Schraffur im Anzeigetext ausgewdhlt
ist; andernfalls entspricht die Schraffur der des Strichcodes.

Schriftart:  Die Schriftart der aktuellen Zeichen, die angezeigt werden sollen

Breite: die Breite der Zeichen

Hoéhe: die Hohe
der ZeichenTextversatz X: Wenn ausgewdéhlt und eingestellt, wird der unter dem
Strichcode angezeigte Text entweder in die positive oder negative Richtung der X-Achse
verschoben. Text Offset Y: Wenn ausgewdahlt und eingestellt, wird der unter dem
Strichcode angezeigte Text entweder in die positive oder die negative Richtung der Y-
Achse verschoben. Textabstand: der Abstand zwischen den Zeichen

Leise:

Beziehen Sie sich auf die Grole des leeren Bereichs des Barcodes, wenn Sie den Barcode "Umgekehrt" gltig
lassen.

EindimensionalerBarcode

Diese Art von Barcode besteht aus Balken und Leerzeichen, eines nach dem anderen.
Die Barcode-Informationen werden durch unterschiedliche Breite und Position der
Balken und Leerzeichen ibertragen, und die Informationsmenge, die sie tragen, wird
durch die Breite und die Prazision bestimmt. Je breiter der Strichcode ist, desto mehr
Balken und Leerzeichen sind enthalten und desto mehr Informationen werden
ubertragen. Diese Art von Barcodetechnologie kann Informationen nur in eine Richtung
durch Permutation und Kombination der Balken und des Zwischenraums speichern und
wird daher eindimensionaler Barcode genannt. Abbildung 4-16 zeigt eine Funktion der
Parametereinstellung, wenn ein eindimensionaler Barcode gewéhlt wird.
Priufzahl: Dies bezieht sich darauf, ob der aktuelle Barcode einen Verifizierungscode
benétigt. Der Benutzer kann frei wahlen, welchen Barcode er mit einem Priifcode
versehen mdochte, und er kann selbst entscheiden, ob er den Priifcode verwenden mochte
oder nicht. Umkehren: Dies bezieht sich darauf, ob die Teile, die markiert werden
sollen, in die unerwarteten Teile eines Objekts umgekehrt werden sollen. Diese Funktion
wird bei einigen Materialien verwendet, die

nach der Markierung hellererscheinen

Balkenhthe:

Die Hohe des BarcodesSchmalste Breite: Dies bezieht sich auf die

Breite der Balkeneinheit. In der Regel besteht ein eindimensionaler Barcode aus
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Balken mit vier verschiedenen Breiten und Leerzeichen mit vier verschiedenen
Breiten, 1
\2\ 3\ 4. Die Breite des schmalsten Balkens gibt an, dass die Breite 1 Einheit betragt.
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|~ CheckNum
[~ Reverse

Bar Helgh.t |24 5 mm
Narrow Width l0.33 mm
—Scale X
1 2 3 4
Bar [t J2 3 4

Space ll |2 I'i I’J:

Interchar space ll

Abbildung 4-16 Parametereinstellung fir

o . Abbildung 4-17 Abstand der Zeichen
eindimensionalen Barcode

Abstand zwischen den Zeichen: Bei einigen Barcodes ist ein Abstand zwischen den Zeichen
vorgeschrieben. (z.B. Code 39) Dieser Parameter wird verwendet, um dies einzustellen, wie
Abbildung 4-17 zeigt.
Verwenden Sie eine Zwischenschraffurlinie: Wenn der Faculadurchmesser der Laserbohne
grol? ist, gibt es eine halbe Facula liber Grenzen nach gemeinsamer Schraffur, dann kann die
Codepistole nicht unterscheiden, weil die tatsachliche Markierungsbreite groBer ist als die
Designbreite. Deshalb haben wir diese Schraffur speziell entworfen. Die Schraffurlinie ist
eine Bogenlinie und hat keine Kontur.
Durchmesser der Laserbohne: Die GroRe der Laserfacula.
Abstand der Schraffurlinien: Der Abstand zwischen zwei Schraffurlinien
Mal3stab:

Balken: Einstellung der Breite eines Balkens.

Leerzeichen: Einstellung der Breite des Leerzeichens,
Leise:
Beziehen Sie sich auf die Grole des leeren Bereichs des Barcodes, wenn Sie den Barcode
"Umgekehrt"” gelten lassen. Die tatsachliche GroRe des leeren Bereichs ist das Vielfache der
Einheitsleiste.
ZweidimensionalerBarcode

1. PDF417-Strichcode
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Abbildung 4-18 PDF417 BarcodeAbbildung4-19 PDF417 Barcode komprimieren
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PDF ist die Abkiirzung fiir Portable Data File. Abbildung 4-18 zeigt den PDF417 Barcode
und Abbildung 4-19 die Komprimierung des PDF417 Barcodes. Abbildung 4-20 zeigt die
Parametrisierung des
PDF417-Barcodes.
Strichhdhe: die Hohe des Strichcodes
Schmale Breite: Dies bezieht sich auf die Breite der Einheitsleiste.
Level: die Fehlerpriifungsstufe des PDF417-Barcodes, von 0 bis 8
Zeilen und Spalten: die Zeilen und Spalten des PDF417-Barcodes
Abbildung 4-18 zeigt ein Merkmal eines Strichcodes, bei dem die Zeilennummer vier und die Spaltennummer vier ist.

[ CheclHum |~ Short pdf4lT
[~ Reverse

Bar Height |24. 5 mm
Narrow Width IU. 33 mm

Level IU w7 l
Row Is ::'j

colfs =

Abbildung 4-20 PDF417-Parameter
2. DataMatrixBarcode:
Data Matrix ist eine Art zweidimensionaler Strichcode, der auf Matrix basiert und von dem es
derzeit zwei Arten gibt: Ecc000-140 und Ecc200. EzCad?2 unterstiitzt zur Zeit Ecc200.
Abbildung 4-21 zeigt die Parametereinstellung von Data Matrix Barcode.

[~ Checldfun | Circle mode |  Rect. Mode  [SMALLEST  =|

|~ Reverse [~ Point mode |~ Enable © " 1
X
Bar Height fo.2 mm 12 % 12
14 = 14
Harrow Width  [0.33 g 16 x 18
15 = 18 —
: 20 = 20
Matrix oo o T
SMALLEST - 24 = 24
I "‘I 26 x 26
32 x 32
36 x 36
40 = 40 il
Abbildung 4-21 Data Matrix Barcode Abbildung 4-23 Data

Parametereinstellu Matrix Barcode
ngAbbildung4-22 Daten
Matrix Barcode Breite

Grolte
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Data Matrix hat verschiedene feste GroRen, und die Benutzer kénnen wahlen, was sie
wollen. Wenn die kleinste GroRe gewéhlt wird, wahlt das System automatisch den kleinsten
Rahmen, in den der gesamte Text passt, den der Benutzer eingegeben hat.
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getippt.
Schmale Breite: die Breite der Einheitsleiste (Abbildung 4-23)
3. QRCODE Barcode:
QRCODE Barcode ist ein zweidimensionales (2D) Codeformat. Der Zeichensatz umfasst alle
ASCII-Werte. Es gibt keine GroRenbeschréankungen.
Die Abbildungen 4-24, 4-25 und 4-26 sind die Parameter des QRCODE Barcodes.

= . [V Show Text: Fen No.

" e -] B
Font |Arisl ~|

Text height 13 MM
Text width |1.5 MM
Text offset x lD MR

Text offset ¥ IU MM
Text Space '0—' MM

Abbildung 4-24 QRCODE BarcodeAbbildung4-25 QRCODE Barcode Texteinstellung

[V Reverse

Narrow Width 0.33 (1171

Matr... Level IL 'I
‘Smallest 'I

Smallest A
Versionl (21x2
VersionZ (25x2
Version3 (29x2
Versiond (33x3
YersionS (37x3
Versionf (41x4
VersionT (45x4
VersionS (49x4
Yersiond (53x5
Versionl0 (5Tx
Versionll (B1x

| Ver=ioni2 G5xhd]
Abbildung 4-26 QRCODE Barcode Parametereinstellung

4. MicroQRCODE
Einfacher QR-
Code
5. CHINESISCH-SENSIBLER CODE
Chinesischer 2D-Barcode, einschlieBlich aller ASCII- und chinesischen Woérter
6. USER DEFINE Code:
USER DEFINE Code bedeutet, dass der Benutzer das Codeformat selbst definieren kann.
Abbildung 4-27 und Abbildung 4-28 zeigen, wie der Benutzer den Code definiert.
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BarCode

USER DEFIRE Code is user can
define code format by self.

[ Checkali I— Circle mode

| Reverse
Diameter I‘:’ 2 L
Narrow Width 0. 33 117
Row IB ﬁ
col [ =

~Buiet —
Top Left Right Bottom
llU llU lllJ llU

| 0K I Cancel |

Abbildung 4-27 USER DEFINE Code Parametereinstellung

= | B[
Position Size ‘ O dn ™ ™

X |-48.562 [19.796 E;li a -~

Y |-17.285 [39.592 W el [

- H 3

Arrayl In Port | Apply {fI 9—-:-

Font |BarCode Font-21 'l o= =
v ' || b4 |

|USER DEFINE ~| % =

) ]

%| (1] B[ =

| 3

[V valid @ --_E

0x01, 0x02, 0x03, 0x04, 3

0x05, 0x06, 0x07, 0x08 g -
e g_f n ] =

|7 Enable variabl _E

Abbildung 4-28 USER DEFINE Code

4.7.4 Variabler Text

. . . . .. Enabl iable Text .
Die Funktion des variablen Textes ist verfiigbar, nachdemr HERTE EESE O ausgewahlt wurde.

Variabler Text ist ein disziplindrer und dynamischer Text, der wéhrend des VVorgangs angepasst werden kann.
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[V Enable wariabl Text

gl ag
Add
Modi fy

Array|  Advance |

Abbildung 4-29 Variable Textattribute

Text

T

Der Abstand zwischen benachbarten Zeichen in der aktuellen Situation der Textzeichenanordnung

F =
TT Die Berechnung des Abstands zwischen benachbarten Zeichen bezieht sich auf
den Abstand zwischen der rechten Grenze des Zeichens auf der linken Seite und der linken

Grenze des Zeichens auf der rechten Seite, siehe Abbildung 4-30:

character space

N
E

| | |
| X |
B | |

Abbildung 4-30 Absténde nach Zeichengrenzen berechnen

la-\- —H
TT Die Berechnung des Abstands zwischen benachbarten Zeichen bezieht sich auf
den Abstand zwischen der linken und der rechten Zeichenmitte, siehe Abbildung 4-31:
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g5
[a] [ ] ]
[a] b4 ]
o [ ] [ ]

Abbildung 4-31 Berechnung der Abstande nach der Zeichenmitte

ﬂ ist die spezielle Array verwendet in der variablen Text-Array, wenn dieses Array die
Zeit Text automatisch zu andern, aber 2,11 Objekt-Eigenschaft, sagte der Array wird nicht das
Text-Objekt zu &ndern, das ist der Unterschied Uber diese beiden Array.

In der internationalen Ausgabe von EZCAD?2 ist der variable Text eine Zeichenkette, die
nacheinander durch jede Art von verschiedenen Echtzeit-Anderungstextelementen geordnet wird.
Der Benutzer kann je nach Bedarf jede Art von variablem Textelement erhdhen, kann auf die
Reihenfolge des Ranges, um das Textelement zu tragen.

Nachdem der Benutzer auf "Erhohen™ geklickt hat, zeigt das System ein Dialogfeld an, wie in Abbildung 4-32
dargestellt.

Text element i X|

Text |TEXT

(" Serial number

{" Date

" Time

(" TCP{IP communication
{" Serial communication
{" File

{" Keyboard

{" S0L database

[~ User name
[ Fo lead zero
[T Change Line character

Ok Cancel
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Abbildung 4-32 Dialogfenster Textelement
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Derzeit unterstitzt EzCad2 9 Arten von variablem Text:

Fester Text: bezieht sich auf das feste, unveranderliche Element im Arbeitsprozess.

Seriennummer: Das System &ndert den Text entsprechend der festgelegten Schrittweite,
wenn es in Betrieb ist.

Datumscode: Wahrend des VVorgangs Ubernimmt das System automatisch die
Datumsinformationen aus dem Computer als neu gebildeten Text.

Zeit: Wahrend des Vorgangs tGbernimmt das System automatisch die Zeitinformationen vom
Computer als neu gebildeten Text.

TCP/IP-Kommunikation: Wenn der Vorgang stattfindet, wird das System den Text aus dem
Netzwerk abrufen

Serielle Kommunikation: Wahrend des VVorgangs nimmt das System den Text Uber die
serielle Schnittstelle auf.

Datei: Das System liest Zeile fur Zeile, was in der benutzerdefinierten Textdatei markiert werden soll.

Tastatur: Die Benutzer kdnnen den zu markierenden Text tiber die Tastatur eingeben,
wéhrend die Markierung ausgefihrt wird.

SQL-Datenbank: Das System liest Zeile fiir Zeile, was in der Datenbank markiert werden soll.

Festgelegter Text

Der feste Text bezieht sich auf das feste, unverénderliche Element im Arbeitsprozess.

Text lti':;1<‘::,;:

-3
-

Fixed text

Serial number

Date Code

Time

TCP/IP communication
Serial communication
File

Keyboard

TN D -

[V User name

............................

[7 Ho lead zero
|7 Change Line character

OK Cancel

Abbildung 4-33 Fester Text
Zeilenwechsel-Zeichen: Verwendet in variablem Text, kann die Frage iber Multi-Text muss
Verzweigung Markierung zu lésen. Wenn Anwendung, erhoht eine Zeile &ndern Zeichen zwischen
zwei variablen Texten, die Software nach der Zeile &ndern Zeichen Position automatische
Textverzweigung. Wenn viele Texte miissen in die Multi-Zeilen zu teilen, miissen nur in der hinter,
wo wollen Zweig der Text, um eine Zeile &ndern Zeichen zu erhéhen.
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Fur den festen Text gibt es eine spezielle Option: . Wenn Sie diese Option

waéhlen, ersetzt das System den festen Text automatisch durch den aktuellen Benutzernamen.

Im Folgenden wird anhand von Beispielen erldutert, in welchen Situationen der Benutzername im festen
Text verwendet werden muss

Funktion.

Wenn die Gegenwart muss eine Charge von Werkstiick, wie in Abbildung 4-34 gezeigt, weil
der Arbeitnehmer ist jeden Tag drei Anzahl von L&ufen wiederum, um die Qualitdt zu
kontrollieren, muss jeder Betreiber markiert seinen eigenen Namen, nicht das Teil in das
Werkstiick zu verarbeiten. Da nur der Konstrukteur und der Administrator die Zusténdigkeit fur
die Anderung des Verarbeitungsdokuments haben, ist der Bediener nicht in der Lage, das
Verarbeitungsdokument zu dndern, um den eigenen Namen zu erhéhen, muss dieses Mal im festen
Text die Benutzernamen-Funktion verwendet werden.

Der Administrator muss die Option "Sie missen vor der Verwendung ein Passwort eingeben"
aktivieren (siehe Kapitel 2.6.7) und dann fur jeden Bediener einen Benutzernamen und ein
Passwort festlegen. Der Konstrukteur vervollstandigt das Bearbeitungsdokument, wie in
Abbildung 4-34 gezeigt, der letzte Text setzt den Benutzernamen in der Objektliste. Nach dem
Offnen von EZCAD2 muss jeder Bediener seinen eigenen Benutzernamen und das Passwort
eingeben, wahrend der Bearbeitung dieses Dokuments &ndert das System automatisch den Namen
des Bedieners.

Hame - 1 Type ]

@ Polyzon

I:I Rectangle

A operator Text
A Text >

operaiorZhangsan

Abbildung 4-34: Das Bearbeitungsbeispiel hat den Benutzernamen im festen Text

Seriennummer

Der Text der Seriennummer ist ein Text, der wahrend des Betriebs entsprechend der
festgelegten Schrittweite geandert wird.
Wenn Sie diese Option auswéhlen, wird automatisch ein Parameter flr die Seriennummer im
Dialogfeld fur variablen Text angezeigt. (Abbildung 4-35)
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Start IUDUD Fase
Current IUUUU

[~ | 0:00:00 =
Limit I —
Increment Il Current Hum

o

Marks per ll

Mode IDec LI
|~ Filter belows:
4

Abbildung 4-35 Definition des Parameters Seriennummer

Modus: Der Modus der verwendeten Stromseriennummer, siehe
Abbildung 4-36.

Mode el -

HEX
hex
User define

Abbildung 4-36
Seriennummernmodus

Dec: Die Seriennummer wird nach dem Dezimalsystem Uibertragen, das effektive Zeichen

neun . )
reicht von Null bis

HEX: Die Seriennummer wird nach dem Hexadezimalsystem mit GroBbuchstaben
Ubertragen, die effektive

Zeichen ist von A bis F

hex: Reihennummern, die nach dem Hexadezimalsystem mit Kleinbuchstaben tbertragen
werden; die effektiven Zeichen reichen von a bis f

Benutzerdefiniert: Die Seriennummer trégt definiert nach benutzerdefinierten System, nach
der Auswahl, wird das System ein Dialogfeld, wie Abbildung 4-37 zeigt angezeigt.
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other number system

Max number IIE’

-=>0
__; é Cancel
e
-—>4
== 25
--> B
el
-->8
-->9
-—> A
--> B
a2 b
-->1
-->E
-->F

ol e ——
NAEAEWN— OO Ae DN -0

Abbildung 4-37 Dialogfeld "Benutzerdefiniertes anderes Nummernsystem
Der Benutzer kann die Ubertragungswege diskret zwischen 2 und 64 definieren, er muss nur
die maximale Anzahl festlegen und dann jede Seriennummer entsprechend dem Text Uiberarbeiten
Start SN: Dieser Punkt gibt die erste Seriennummer an, die zum jetzigen Zeitpunkt markiert ist.
Aktuelle SN: die aktuell zu kennzeichnende Seriennummer

Limit: Wenn Sie die Limit-Seriennummer markieren, kehrt das System automatisch zur Start-Seriennummer zuriick.

Schrittweite: die Schrittweite der aktuellen Seriennummer. Der Wert kann plus oder minus sein
Wenn das Inkrement "1" ist und die Start-Seriennummer 0000 ist, wird ein Inkrement "1" auf die
vorherige Seriennummer hinzugefiigt. Zum Beispiel: 0000, 0001, 0002, 0003 ... 9997, 9998, 9999,
und wenn 9999 erreicht ist, kehrt das System automatisch zu 0000 zurtick.

Wenn die Schrittweite "5 ist und die Anfangsseriennummer 0000 ist, lautet die Seriennummer:
0000, 0005, 0010, 0015, 0020, 0025 ...

Andere kdnnen damit verglichen werden.

Markierungen pro: die markierte Nummer. Dieser Posten gibt an, wie oft jede Seriennummer
markiert wird, bevor sie geéndert wird.

Aktuelle  Nummer: die Markierungszeit der aktuellen Seriennummer, wenn die
Markierungsnummer gleich der Anzahl der Markierungen ist, wird sie automatisch auf 0 gesetzt

[ Filter belows: \Wenn Sie darauf klicken, wird die Software die Sonderzahl in der Sonderziffer nicht markieren.

e

markiert keine Zahlen, die mit 4 enden, * bedeutet
eine beliebige Ziffer. Zurlicksetzen: Die Nummer wird zum Start-SN in
der eingestellten Zeit.
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Datum Code

Wahrend des Vorgangs Ubernimmt das System automatisch die Datumsangaben aus dem
Computer als neu gebildeten Text.

Wenn Sie diese Option auswahlen, wird im Dialogfeld automatisch eine Definition fur einen
Datumsparameter angezeigt. Wie Abbildung 4-38 zeigt, kann der Benutzer direkt den
gewtinschten Typ auswéhlen.

(¢ Year-2008
" Year-08
" Month-T
" Day of month-0D4
{" Day of year-186
{" Day of weekS
" Week of year—-27

Date IBy Day_v_”[] ::‘

Abbildung 4-38 Definition der Datenparameter

Jahr — 2008: Verwenden Sie das aktuelle Jahr der Computeruhr flir den entsprechenden Text, die
Form ist vier Zeichen.

Jahr - 08: Verwenden Sie das aktuelle Jahr der Computeruhr fiir den entsprechenden Text, die
Form ist zweistellig: die letzten beiden Ziffern sind die effektive Jahreszahl.

Monat - 07: Verwenden Sie den aktuellen Monat der Computeruhr fiir den entsprechenden Text,
die Form ist zweistellig.

Tag-04: Verwenden Sie das Datum der aktuellen Computeruhr fiir den entsprechenden Text,
die Form ist zweistellig.

Tag - 186: Die Verwendung aktuelle Computer-Uhr dieser Tag nimmt den entsprechenden Text
vom 1. Januar Anzahl der Tage, die Form ist drei Zeichen. (Was 001 darstellen ist am 1. Januar,
was 002 darstellen ist am 2. Januar, was 003 darstellen ist am 3. Januar, ex analogia)

Wochentag-5: Verwenden Sie das Wochendatum der aktuellen Computeruhr flir den
entsprechenden Text, die Form ist ein Zeichen

Woche des Jahres - 27: Die Verwendung aktueller Computer-Uhr dieser Tag ist die diesjahrige
mehrere Woche fur den Text, der entspricht, die Form ist zwei Zeichen (von Januar 1 bis Januar 7
ist 01, von Januar 8 bis Januar 14 ist 002, ex analogia)

Datum: Wenn das System das Datum der Computeruhr liest, muss das Datum der
Verschiebung hinzugefiigt werden, um das endgultige Datum zu erhalten. Diese Funktion wird
hauptsachlich bei der Verarbeitung von Werkstiicken verwendet, die das Produktionsdatum haben,
und bei der Gewahrleistung des Naturdatums von Berufen und so weiter.

Benutzerdefiniertes Monatszeichen: Wenn der Monat als entsprechender Text ausgewéhlt
wurde, wird die Abbildung 4-39 angezeigt. Benutzer kénnen den Monat Zeichen definieren,
Anderungen an anderen Zeichen, die nicht mehr die Ziffer, die die Software standardméRig
verwendet, muss nur Doppelklicks auf den ausgewdhlten Monat, geben Sie den Monat andere
Zeichen, schlieflich der Monat, der auf der Software-Arbeitsbereich angezeigt wird, ist mit dem
Eingabezeichen.
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Month

Month
Month
Month
Month
Month
Month
Month
Month
Monthin=10
Monthil=11
Monthli2=12

LT RS W Ay ORIV S
[ L T T D TR 0
o000 =3 O O s D [

Abbildung 4-39 Benutzerdefiniertes Monatszeichen

[ Vser De (jicken Sie darauf, dann wird der folgende Dialog angezeigt, in dem Sie das Jahr nach Ihren

Wiunschen festlegen kénnen

2001=01  a
200Z=02 B
2003=03 J
2004=04
2005=05
2005=06
2007=07
2005=08
2009=03
z010=10
2011=11
z012=12 |

Zeit

Wahrend des VVorgangs tbernimmt das System automatisch die Zeitinformationen vom
Computer als neu gebildeten Text.

Wenn Sie diese Option auswahlen, wird im Dialogfeld automatisch eine
Zeitparameterdefinition angezeigt. Wie Abbildung 4-40 zeigt, kann der Benutzer den gewiinschten
Typ direkt auswahlen.

" Hour-24 ¢ Time section

" Houwr-12 - 00=AM
" Winute
{" Second

1
2:
3:00=AM
4:00=AM
:00- S:00=AN
B
7
3

:00-
:00-
(00— B6:00=AM
(00- T:00=AM
:00- S:00=AM
:00- 9:00=AM
:00-10:00=AN
(00-11:00=AM
:00-12:00=AM
:00-13:00=FMN v

—— %
M=OwWw-1mawrEEo

Abbildung 4-40 Zeitabschnitt

Hour-24: Fur den entsprechenden Text wird die aktuelle Uhrzeit der Computeruhr
verwendet, das Zeitformat ist die 24-Stunden-Einstellung
Hour-12: Fir den entsprechenden Text wird die Uhrzeit der aktuellen Computeruhr

verwendet, das Zeitformat ist 12-Stunden-Einstellung
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Minute: Verwenden Sie die Minute der aktuellen Computeruhr fir den entsprechenden Text.

Sekunde: Verwenden Sie die Sekunde der aktuellen Computeruhr flir den entsprechenden Text.

Zeitabschnitt: Unterteilt in 24 Zeitabschnitte einen Tag von 24 Stunden, der Benutzer kann
jeden Zeitabschnitt als Text definieren. Diese Funktion wird hauptséchlich bei der Verarbeitung
von Werkstlicken verwendet, die Informationen Uber die Anzahl der Laufe bendtigen.

TCP/IP-Kommunikation

Wahrend des VVorgangs holt das System den Text aus dem Netz.

Hinweis: Die hier angegebene Netzwerkschnittstelle ist die in der TCP/IP-Vereinbarung verwendete
Netzwerkschnittstelle.

Wenn der Benutzer die "TCP/IP-Kommunikation" ausgewahlt hat, werden die definierten
Parameter automatisch im Dialogfeld angezeigt, siehe Abbildung 4-41.:

IP Address (192 .168.0 .1
Port 1000

Command lTCP:Give me string
7 Unicode

Abbildung 4-41 Definition der TCP/IP-

Kommunikationsparameter IP-Adresse: Auswahl der IP-Adresse, von

der die Daten gelesen werden Port: Auswahl des Ports, (iber den

die TCP/IP-Kommunikation erfolgt

Befehl: Wenn das System auf dieses Textobjekt zugreift, wird das System tber den
Netzwerk-Schnittstelle, um diese Reihenfolge Zeichenkette an einen Computer zugewiesen die IP-
Adresse zu Ubertragen, fordert der Computer sendet die Zeichenkette muss derzeit verarbeiten,
wird das System nicht zurtick, bis der Computer antwortete, nach der Antwort des Computers,
wird das System die Rlckgabe Text automatisch verarbeiten.

Unicode: Nach Auswahl dieser Option wird das System an den Computer ibertragen, und

das gelesene Zeichen ist die Unicode-Form, ansonsten die ASCII-Form.

Das folgende Beispiel zeigt, wie man diese Funktion verwendet:

Nun hat ein Kunde zu 10000 Werkstiicken zu verarbeiten, auf dem Werkstiick die
Kennzeichnung Inhalt ist ein Text, aber jedes Werkstlick muss der Text Inhalt zu verarbeiten ist
unterschiedlich, daher vor jedem Werkstiick Verarbeitung, muss in Echtzeit lesen Sie die
Verarbeitung Inhalt Uber das Netzwerk aus dem lokalen Netzwerk ein Computer-Server (IP:
192.168.0.1 Port ist 1000) auf.

1. Offnen Sie ezcad2, um ein Textobjekt zu erstellen, stellen Sie die TextgroRe, die Position

und die Bearbeitungsparameter ein.

2. Wihlen Sie das Text-Objekt, wahlen Sie die "aktiviert variablen Text", klicken Sie auf

die Schaltflache "erhéhen”, wird das System eine Abbildung Dialogfeld als 4-32, wéhlen
Sie TCP / IP-Kommunikation, stellen Sie die Netzwerk-Schnittstelle Parameter, die IP-
Adresse Parameter flllt in Server-Computer-IP, hier ist 192.168.0.1; der Port-Parameter
setzt in der Kommunikation die Port-Nummer zu verwenden, hier ist 1000, die Netzwerk-
Schnittstelle Parameter muss identisch mit dem Server-Computer auf, sonst wird es dazu
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fiihren, dass die Kommunikation nicht mdglich ist.
3. Geben Sie den Befehl TCP: Give me string (Dieser Befehl kann fur den Befehl zur
Definition des Zufallsservers verwendet werden).
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4. Nachdem Sie das Dialogfeld geschlossen haben, klicken Sie auf die Schaltflache Anwendung.

5. Klicken Sie auf F2, um den Prozess zu starten, wird der Computer den Befehl "TCP:
Give me string" an den Server sofort durch das Netz Mund, und wartete darauf, dass der
Server zuriickkehren wird.

6. Nachdem der Server die Netzwerkschnittstelle entdeckt hat, erhalt er den Befehl "TCP:
Give me string”, liest sofort die Datenbank, um den Text zu erhalten, den der aktuelle
Rechner verarbeiten muss, und gibt dann dem lokalen Computer (ber die
Netzwerkschnittstelle Antwort.

7. Nachdem der lokale Computer den zu verarbeitenden Text erhalten hat, werden die
Verarbeitungsdaten sofort an die Beschriftungstafel Ubertragen.

8. Nachdem die Markierungstafel die Bearbeitungsdaten erhalten hat, steuert sie die
Bearbeitung, um das Werkstiick sofort zu markieren.

Flussdiagramm wie in Abbildung 4-42 dargestellt:

3. Server the text which reads through the net
mterface returns gives the local computer

"
< ' 2. read database

—

—

- 1. Gives the server 2

m Y through the net interface
transmission read order Ao g N
local computer, laser l long-distance

mark card in this | server,database 1s here
-

[

4. The computer changes assigns the text object
the content, the production processing data to
pass to laser mark card

|

5. the card control
the machine work

Abbildung 4-42: Flussdiagramm der TCP/IP-Kommunikation

Serielle Kommunikation

Wiéhrend des VVorgangs empféangt das System den Text (iber die serielle Schnittstelle.
Wenn der Benutzer "Serielle Kommunikation™ ausgewéhlt hat, werden die Parameter
automatisch im Dialogfeld angezeigt (siehe Abbildung 4-43).
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Fort ﬁiﬁﬁ_____jzj |7 Unicode
BaudRate fffEEEE___tE]
DatsBits |8 = v|
StopBits m
Parity EE;_____—jE]

Command !CDM:Give me string

Abbildung 4-43 Serielle Kommunikationsparameter

Port: der Port, an dem der Computer und die Peripheriegerate

angeschlossen sind BaudRate: die BaudRate, die fur die serielle

Kommunikation verwendet wird DataBits: die DataBits, die fir die

serielle Kommunikation verwendet werden

StopBits: die Anzahl der StopBits, die bei der seriellen Kommunikation verwendet werden

Paritat: Wahlen Sie die Ziffern der Paritét, die fir die serielle Kommunikation verwendet wird.

Befehl: Wenn das System Prozesse zu diesem Text-Objekt, das System (ber die serielle
Schnittstelle, um diesen Auftrag Zeichenkette an ein Peripheriegerat zu Ubertragen, fordern die
Peripheriegeréte sendet die Zeichenkette muss derzeit verarbeiten, wird das System nicht zuriick,
bis das Peripheriegerat antwortete, nach der Antwort des Peripheriegeréts, wird das System die
Rickgabe Text automatisch verarbeiten.

Unicode: Nach Auswahl dieser Option wird dem System bei der Computeriibertragung die
Unicode-Form zugewiesen und das gelesene Zeichen, ansonsten die ASCII-Form.

Das folgende Beispiel zeigt, wie diese Funktion verwendet wird :

Nun hat ein Kunde zu 10000 Werkstucken zu verarbeiten, auf dem Werkstick die Marke
Inhalt ist ein Text, aber jedes Werkstlick muss der Text Inhalt verarbeiten ist unterschiedlich, daher
vor jedem Werkstlick Verarbeitung, muss in Echtzeit tber die serielle Schnittstelle (Auf seriellem
Port Parameter Einrichtung Server: die BaudRate ist 15200, die DataBits ist 8, die StopBits ist 1,
die Paritat ist NO) der Inhalt, der das Lesen muss auf andere Server zu verarbeiten.

1. Offnen Sie ezcad2, um ein Textobjekt zu erstellen, passen Sie die TextgroRe, die Position

und die Verarbeitungsparameter an.

2. Wihlen Sie das Text-Objekt, wahlen Sie die "aktiviert den variablen Text", klicken Sie

auf die Schaltflache "erhohen”, wird das System eine Abbildung Dialogfeld als 4-32
Frihling, wahlen Sie serielle Kommunikation, die Einstellung der seriellen Port-
Parameter muss mit dem Server serielle Port-Parameter Korrespondenz (die BaudRate ist
15200, die DataBits ist 8, die StopBits ist 1, die Paritat ist NO), der Port flr aktuelle die
Port-Nummer, die mit ihm verbunden Server verwendet, muss die serielle Port-Parameter
identisch mit dem Server-Computer auf

3. Setzen Sie den Befehl COM: Gib mir einen String. (Dieser Befehl kann fiir den Befehl

zur Definition des Zufallsservers verwendet werden).

4. Nachdem Sie das Dialogfeld geschlossen haben, klicken Sie auf die Schaltflache Anwendung.

5. Klicken Sie auf F2, um den Prozess zu starten. Der Computer sendet den Befehl "COM:

Give me string" sofort Uber die serielle Schnittstelle an den Server und wartet darauf,
dass der Server zurtickkehrt.

6. Nachdem der Server die serielle Schnittstelle entdeckt hat, empféngt er den Befehl

"COM: Give me string", liest sofort die Datenbank, um den Text zu erhalten, den der
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aktuelle Rechner verarbeiten muss, und gibt dann dem lokalen Computer (ber die serielle
Schnittstelle Antwort.
7. Nachdem der lokale Computer den zu verarbeitenden Text erhalten hat, andert sich die Verarbeitung
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die Daten sofort an die Beschriftungstafel zu ibertragen.
8. Nachdem die Markierungstafel die Bearbeitungsdaten erhalten hat, steuert sie die
Maschine, um das Werkstuck sofort zu markieren.

Flussdiagramm wie in Abbildung 4-44

dargestelit:

3. Server the text which reads through the senal

pu——

local computer, laser

port returns gives the local computer

| <

1. Gives the server Lo
\ through the senal port
transmission read order 2o N

| 2. read database

long-distance

mark card in this

server,database 1s here

4. The computer changes assigns the text object
the content, the production processing data to
pass to laser mark card

5. the card control

-the machine work ‘

Abbildung 4-44 Flussdiagramm der seriellen Kommunikation

Datel

Txt-Dateien und Excel-Dateien werden

jetzt unterstiitzt. 1. Txt-Dateien
Wenn Sie eine TXT-Datei auswahlen,
wird ein Dialogfeld (siehe Abbildung
4-45) angezeigt, in dem Sie nach dem
Namen der Datei und der
Zeilennummer des aktuellen Textes
gefragt werden.

Automatisch zurlcksetzen:
Wenn diese Option aktiviert ist, wird
die Zeilennummer automatisch auf 0
gesetzt, wenn die letzte Zeile erreicht
ist. Die ndchste Markierung beginnt in
der ersten Zeile

wiede
r.

(& TxT {" Excel

File name I ﬁ
Line No. ll

[7 Auto reset
[7 Read all lines

Abbildung 4-45 Definition der Parameter des TxT-Dokuments
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Alle Zeilen lesen: Bei Prozessen zum Textdokument direkt das gesamte
Dokument lesen. 2. Excel-Dateien

71 Alle Rechte
vorbehalten



EzCad2UNI
Benutzerhandbuch

 TxT & Excell

File name I jfj
Line No. ]l

Field | ~|

[T Auto reset

Abbildung 4-46 Parameterdefinition fir Excel-Dokumente
Wir missen den Dateinamen, den Feldnamen und die Zeilennummer angeben, um der
Software mitzuteilen, welche Zelle in der Excel-Tabelle markiert werden soll.
Dateiname: Die Zeichenfolge der ersten Zeile im Datenblattl. Dieser Parameter gibt an,
welche Spalte markiert werden soll.

Tastatur

Das Tastaturelement ist der Text, der vom Benutzer Uber die Tastatureingabe verarbeitet
werden muss. Wenn das Tastaturelement ausgewahlt wird, wird ein Dialogfeld angezeigt (siehe
Abbildung 4-47-a), in dem der Benutzer aufgefordert wird, die Parameter des Tastaturelements
festzulegen.

Feste Zeichenzahl: Der Benutzer
muss eine Zeichenkette eingeben,

Prompt IPlease input string

deren Ziffer dieser Zahl entspricht. [™ Fixed char count [10
Aufforderung: Wahrend  der [~ Set Fen Param
Verarbeitung wird das System ein |PEHD.PDWER

Dialogfeld anzeigen, das den Benutzer
zur Eingabe des Verarbeitungstextes
auffordert, wenn er die

Tastatur variabler Text, wie in Abbildung 4-47-b gezeigt, dieses Mal gibt der Benutzer den Text
direkt von Hand ein.

Set Pen Param: Wenn diese Option ausgewahlt ist, kénnen wir Leistung, Geschwindigkeit
und Frequenz Uber die Tastatureingabe abrufen, indem wir pen*.power, pen*.speed oder pen*.freq
einstellen. Der "*" ist die Nummer des Stifts.

Die Tastaturelementfunktion wird hdufig in dieser Art von Situation verwendet, wenn die
Verarbeitung die Echtzeiteingabe des Verarbeitungsinhalts benétigt. Wenn der Kunde
vorliegenden Bedarf verarbeitet eine Charge von Werkstlicken, auf jedem Werkstiick ist mit einem
Barcode gedruckt, wenn die Verarbeitung braucht der Benutzer mit dem Barcode-Scanning-Pistole
Echtzeit scannt das Werkstiick, um den Inhalt auf dem Barcode zu lesen, dann mit Laser zu
markieren, um das Werkstlck in der Position zuweist, zu diesem Zeitpunkt kann die Tastatur-
Element-Funktion verwenden. Bei der Verarbeitung Zeit System Federn wie die Abbildung 4-47-b
zeigt das Dialogfeld, der Bediener mit dem Barcode-Scanning-Pistole Scannen von Barcode
Werkstiick auf, die Barcode-Scanning-Pistole Eingaben der gelesenen Inhalte in das Dialogfeld im
Inneren und schlielt es automatisch, dann wird das System beginnen, um den Inhalt zu
verarbeiten, lesen Sie einen Moment vor automatisch.

Abbildung 4-47-a Parameter des Tastaturelements
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Please Input text @

Please Input text

0K Cancel

Abbildung 4--47-b Dialogfeld fur die Texteingabe Uber die Tastatur

Vorschuss

Klicken Sie auf "Weiter", dann wird das Dialogfeld angezeigt (siehe Abbildung 4-48).
Feste Breite aktivieren: Egal

wie lang der Text ist, die Lange wird

in diesem Bereich begrenzt. [~ Enable split string to change other text entity
Mark Self: In bestimmten I ek sele

Situationen muss der Benutzer Teilung [ Eneble Fixed Width ,w— o
der Eingabe-Tastatur Text dann legt
sie die unterschiedliche Position zu Add
markieren, gleichzeitig muss auch
diese Tastatur Text zu markieren, kann
die Anwendung dieser Funktion diese
Anforderungen zu erreichen Nach der
Einstellung der Parameter der Teilung
Zeichen, wdahlen Sie "Mark Self",

Delete

Modi £y

Cancel |

x|

wenn die Kennzeichnung, markiert die
Teilung Zeichen neben, wird auch
markieren alle

Tastaturtext an der entsprechenden Abbildung 4-48 Dialogfeld "Weiterschalten
Stelle, die soeben eingegeben wurde.

Zurzeit verfugt die Advance-Funktion tber eine Funktion zur Aufteilung von Zeichenketten.
Das folgende Verarbeitungsbeispiel soll dies erldutern.

Zum Beispiel: In Peking Olympischen Spiele Ticket druckt auf dem Barcode hat die
Sportplatz-Eingangsnummer sowie die Sitznummer Informationen, aber der Mensch ist nicht in
der Lage, den Barcode direkt zu unterscheiden, muss der Laser verwenden, um diese
Informationen zu markieren, um das Ticket in der Position zuweist. Zu diesem Zeitpunkt kénnen
wir die Split-Zeichenfolge-Funktion, durch den Barcode-Scanning-Pistole lesen Sie die
Seriennummer, dann teilen Sie die Seriennummer automatisch, und Prozesse, um die Position
zuweist. Wie in Abbildung 4-49 die Olympischen Spiele Ticket Skizze Karte, der Barcode
folgenden Seriennummer ist der Barcode-Inhalt, die Seriennummer insgesamt hat 7 Zeichen, erste
3 Zeichen Ausdruck Eingangsnummer, letzter 4 Zeichen Ausdruck Sitzplatznummer, was
Barcode-Scanning-Pistole auslesen ist die gesamte Zeichenkette, EZCAD2 muss die liest
Seriennummer nach dem Antrag und legt aufteilt, um die Position automatisch zuweist.
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D445678

Abbildung 4-49 Skizze der Karte fir die Olympischen Spiele
1. Zun&chst wird eine Tastaturvariable Text erstellt:
Text einrichten-—Variablen Text aktivieren-— Tastatur einfiigen, wie in Abbildung 4-50-a dargestellt:

, Type —

| Text JTEXT
(" Fixed text

(" Serial number Prompt [tﬁﬁﬁl"]%.l:ﬂﬁ%%i%
(" Date Code

" Time

" TCE/IP communication

(" Serial communication

" File

{¢ Keyboard

[T Ho lead zero

0K Cancel

Abbildung 4-50-a Tastatur
2. Geben Sie die Eingabeaufforderung ein und klicken Sie auf "OK", dann erhalten Sie die Abbildung 4-50-b.

3. Wahlen Sie "Erweitern", dann
[V Enable wariab. Text

wird das in  Abbildung 4-48 o e ]
. : T Tk
dargestellte Dialogfeld angezeigt.

4. Wahlen Sie "enable split string [ —AEEJ
to change other text entity”, um den _Dﬂj
Namen des Textobjekts zu andern, PreVI
klicken Sie auf "Add", dann wird das Fext l
Dialogfeld angezeigt (siehe Abbildung Modi fyl
4-50-c).

Index des ersten Zeichens in heray| hdvence |
der Zeichenkette: Im Text TEXTL ist
das erste
Zeichen sind die verschiedenen Zeichen in der Tastaturvariablen Textzeichen
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String. Bild 4-50-b Parameter Tastaturtext
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Die Anzahl der zu extrahierenden Zeichen aus der Zeichenkette: Extrahiert die Anzahl der
Zeichen aus der Zeichenkette der Tastaturvariablen text.
Der Name der Texteinheit, die Sie &ndern mochten: Der feste Textname, an dem sich das
geteilte Lesezeichen befindet.
Zeichenmodus hinzufiigen: klicken Sie darauf und fligen Sie die geteilten Zeichen hinter dem Text ein.

Index of the first character in string

|1 Cancel I

The number of characters to extract from string
|1
The name of text entity which wou want to change

|TEKT1 [~ Add Char Mode

Abbildung 4-50-c Parameter fur geteilte Zeichenketten hinzufiigen
Hier erhéht zwei Bedingungen, eine ist Uberarbeitet TEXT1 das Objekt, beginnt aus dem 1.
Zeichen, um 3 Zeichen zu nehmen, andere ist Uberarbeitet TEXT2 das Objekt, beginnt aus dem
vierten Zeichen, um 4 Zeichen zu nehmen. Schlieflich wird das Ergebnis wie in Abbildung 4-50-d
gezeigt, das Dialogfeld.
5. Setzen Sie zwei Textobjekte
TEXT1, TEXT2. Hier sollte

darauf geachtet werden, dass
der tastaturvariable Text vor

[V Enable split string to change other text entity
[ Mark Self

FOS=1 LEN=3 BAME=TEXTI
zwei festen Texten in der POS=4 LEN=4 NAME=TEXTZ i Add
Objektliste angeordnet

werden muss, das TEXT1- Delete
Objekt setzt die Position, die

die Eingangsnummer Modi £y

verarbeiten muss, das
TEXT2-Objekt setzt die
Position, die die Sitznummer
verarbeiten ~ muss,  dann
setzen Sie den
Verarbeitungsparameter.

6. Klicken Sie auf "Markieren",
dann erscheint der Dialog

Der Benutzer scannt den Barcode des Tickets mit einer Barcode-Scannerpistole. Das
System setzt die Seriennummer in TEXT1 und TEXT2 und verarbeitet sie automatisch.

0K Cancel

Abbildung 4-50-d Das Ergebnis addiert geteilte Zeichenkette
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. Please Input text
EEE TR EREFE

[

0K Cancel |

Abbildung 4-50-d Dialogfeld fiir die Eingabeaufforderung der Tastatur

4.8 Bitmap

Um ein Foto hinzuzufiigen, wahlen Sie den Befehl "Bitmap" im Men( "Zeichnen™ oder

klicken Sie auf das Symbol' in der Werkzeugleiste.

Look in: I*ﬂ import -] & ek B~
| B 28assa =] PHOTO!1

g beatuy @rena

[ bits |8 TITANIC

g’ mapjdbtn_dark % vlinel
g’ maplionbtn_normal | B women
|5 maporcabtn_high B BRI

File name: |zhbzh02 | Open I
Files of type: | &1l Image Files (*.bmp;* jpg.* jpea;*.gif*tga:*. ¥ | Cancel I

V' Show preview
[~ Puttocenter

o)A

Abbildung 4-51 Ein Foto hinzufiigen

Dann 6ffnet das System ein Dialogfeld, wie in Abbildung 4-51 gezeigt, um eine Grafikdatei zu 6ffnen.

Die derzeit unterstiitzten Grafikdateiformate sind: Bmp ; Jpeg, Jpg ; Gif ; Tga ; Png ; Tiff, Tif ;

Vorschau anzeigen: Wenn Benutzer eine Grafikdatei auswahlen, wird im Dialogfeld eine
Vorschau angezeigt.

In die Mitte legen: Legt den Mittelpunkt des Fotos in den Ursprung

Wenn Sie das Hinzufiigen eines Fotos abgeschlossen haben, erscheint die Einstellung "Bitmap™ in der Eigenschaft

77 Alle Rechte
vorbehalten



EzCad2UNI
Benutzerhandbuch

Symbolleiste, wie Abbildung 4-52 zeigt.

Mark BmpFile | <>

Dynamische Datei: ob die Dateien wahrend der Bearbeitung e~ FileName

Feste DPI: Wenn Sie diese Option auswahlen, wird das | = Lecunents e Settiz
System die unfixierte DPI des dynamischen Fotos fixieren. Je .
hoher die DPI-Stufe ist, desto ndher kommen die Punkte

[~ Fixed DPI
| Fixed Size X

zusammen, und die Prazision des Fotos ist besser, aber die [~ Fixed Size ¥
Markierungszeit ist langer. ~Fixed position

DPI: Punkt pro Zoll; 1 Zoll entspricht etwa 25,4 Millimetern rl:—l;—rl__

Feste GroRe X: Wenn diese Option aktiviert ist, wird die -mm
Breite des dynamischen Fotos in einer bestimmten Grofe
beibehalten; wenn sie nicht aktiviert ist, entspricht die Breite ;: (I;:::rt T
des Fotos der OriginalgroRe. [~ Dither

Feste GroRe Y: Wenn diese Option aktiviert ist, wird die “Sean Mode

Hohe des dynamischen Fotos in einer bestimmten GroRe W e

beibehalten; wenn sie nicht aktiviert ist, entspricht die Hohe des v Drill Mede [0.1 ms
Fotos der OriginalgroRe. [~ Pixel power adjust
Feste Position: der Benchmark, auf dem das dynamische Extend. . |

Foto basiert, wahrend es sich in der GroRe andert
Bildmanipulation:
Invertieren: negative Auswirkungen auf Fotos (Abbildung 4-53)

Abbildung 4-52 Bitmap-Parameter

Abbildung 4-53 Umkehreffekt (Links ist das Original).

Grau: Farbfotos in Grau der Stufe 256 umwandeln (Abbildung 4-54)
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Abbildung 4-54 Farbe und Grau (Links ist das Original.)

Dithern: Dieser Effekt ist vergleichbar mit der Funktion "Grauabgleich" in Adobe
PhotoShop. Er verwendet die Farben Schwarz und Weil}, um ein graues Bild zu simulieren, so dass
ein Graueffekt mit unterschiedlich dicht angeordneten Punkten entsteht, wie in Abbildung 4-55
gezeigt. (Der weille Balken im Foto wurde durch die Anzeige verursacht, die nicht markiert wird).

Abbildung 4-55 Dither

Klicken Sie auf die Schaltflache "Erweitern”, um das Dialogfeld "Bitmap" aufzurufen. (Abbildung 4-56)
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I~ Invert
[~ Gray

......................

Brightness
|g —_—

Contrast

- —

Abbildung 4-56 Dialogfeld "Bitmap

Aufhellen: Passt die Helligkeits- und Kontrastwerte des aktuellen
Bildes an. Scan-Modus:
Bidirektionaler Scan: Der Scanmodus ist wéhrend des Markierungsvorgangs bidirektional (Abbildung 4-57).

Abbildung 4-57 Links ist ein unilateraler Scan, rechts ein bidirektionaler.

Modus markieren:
Bohrmodus: ob der Laser fiir die Markierung jedes Punktes wahrend der Bearbeitung
eingeschaltet bleibt oder zeitlich begrenzt wird
Leistung anpassen: ob die Leistung des Lasers wéhrend des Prozesses entsprechend der
Graustufe der einzelnen Punkte angepasst wird
Erweitern Sie den Parameter: Abbildung 4-58
YScan:Der Scan wird entlang der Y-Achse zeilenweise durchgefiihrt.

80 Alle Rechte
vorbehalten



EzCad2UNI

Benutzerhandbuch

[ J:T:sean BiDir Offset

0K
IO
[7 Scan line increment Cancel |
Ace. Distance IO MK —
] (1-100)

|7 Disable Mark Low Gray FPoint

I (0-255)

|7 Line feed malposition

[7 Optimize Mode
100%

0 255

Abbildung 4-58 Suchparameter

Zeilenweise scannen Inkrement: Dieses Element gibt an, ob zeilenweise gescannt oder einige Zeilen tibersprungen
werden sollen.

Linien. Diese Funktion kann die Markiergeschwindigkeit bei Anforderungen an eine geringe
Prazision der Markierung beschleunigen. Deaktivieren Sie Niedrigen Graupunkt markieren:
Dieses Element zeigt an, dass jeder Punkt markiert wird oder nur grolRere graue Punkte markiert
werden. Diese Funktion kann die Markierungsgeschwindigkeit beschleunigen, wenn die
Anforderungen an die Prazision der Markierung niedrig sind.

Zeilenvorschub-Fehlposition: Der Punkt wird nicht zwischen zwei benachbarten Zeilen
ausgerichtet, sondern an der Position, die die Mitte zwischen zwei Punkten in der vorherigen Zeile

ist, um die Markierungsspur zu vermeiden.

Graustufen-Power-Abbildung: Zur Verbesserung der Kennzeichnung Ergebnisse, kdnnen einige
der Graustufen entspricht der Macht zu andern

Optimierungsmodus: Berechnung der Markiergeschwindigkeit entsprechend der DPI und der
Frequenz zur Optimierung der Markiergeschwindigkeit und des Ergebnisses

BiDir Offset: Verbesserung des Problems der nicht ausgerichteten Kantenmarkierung

ACC.Distance: Dieser Parameter wird verwendet, um den Offset des BiDir-Scanmodells zu entfernen.
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4.9 Vektor-Datei

Um eine Vektordatei einzugeben, kdnnen Benutzer den Befehl "Vektordatei" im Menl

"Zeichnen" wahlen oder auf das Symbol@ klicken.

Look in: liﬂ import -] « ek B

] ALLPLT
] C5L0GO.DRF

E]Ix

File name: IIZSLDGD | Open I
Files of type: |AII vector Files(*.ai;*.plt;*.dsf;*.dst) j Cancel |

I Put to center

S I ik fil it i irich
7 AN
(Y0,
2R oy )
W f,__,/? (QA‘;—@ _,__,:)' LEe
\;\,-\.}\“: \—/_,;’4/"//
TREL- -

Abbildung 4-59 Eingabe einer VVektordatei
Es erscheint ein Dialogfeld, in dem Sie aufgefordert werden, die Vektordatei einzugeben.

Die derzeit unterstiitzten Vektordateiformate sind: PLT ; DXF ; Al ; DST; SVG; NC;BOT

HINWEIS: Wenn die Vektordateien Farbinformationen enthalten (wenn sie mit
Bildsoftware wie CorelDraw, AutoCAD, Photoshop usw. gezeichnet werden), kann Ezcad die
Farbe automatisch erkennen. Dann kann der Benutzer das Objekt nach der Farbe oder dem
Stift auswéahlen (siehe Kapitel 4.12) und die Markierungsparameter einstellen (siehe Kapitel

10.1 ""Farbe™, "'Stift")
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Wenn der Benutzer eine Vektordatei gedffnet hat,
erscheint eine Vektordatei-Parametereinstellung, wie in
Abbildung 4-60 dargestellt.

4,10 Zeitraffer

Um den Zeitraffer einzugeben, kénnen Benutzer den
Befehl "Zeitraffer" im Zeichenmeni wéhlen oder auf das

Symbol Q) klicken.

Wenn sie ausgewahlt ist, wird eine
Eigenschaftseinstellung  des  Zeitraffers in  der
Eigenschaftsleiste angezeigt, wie Abbildung 4-61 zeigt.

Wartezeit: Die Markierung wird angehalten, bis die
angegebene Zeit verstrichen ist.

Wait Time: I10 ms

Abbildung 4-61 Wartezeit

4.11 Eingangsanschluss

Um das Eingangssignal zu Uberpriifen, kann der Benutzer den Befehl "Eingangsanschluss™ im Men( Zeichnen

wahlen oder auf

Symbg .

Wenn sie ausgewahlt ist, erscheint eine Einstellung
fir die Eigenschaft des Eingangsanschlusses in der
Eigenschaftsleiste, wie Abbildung 4-62 zeigt.

E/A-Steuerbedingung: Die Software hélt an, bis
das Eingangssignal mit der E/A-Steuerbedingung
Ubereinstimmt.

Nachricht: Wenn dieses Kontrollk&stchen aktiviert
ist, zeigt die Software ein Nachrichtenfeld an, um den
Benutzer zu informieren. Der Nachrichtentext kann
individuell definiert werden.

4.12 Ausgang

Um ein Signal auszugeben, kann der Benutzer den Befehl "Output Port" im Draw Menu wéhlen oder auf die

Schaltflache

Symbol e
83
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File name
| E:\inputid. dxf 2[
|7 Optimizing the marking

7 Auto connect curve
[V Dynamic File
™ Fixed Size X

[7 Fixed Size Y
—Fixed position

IS IR
B
MIT

[7 Fixed coordinate

x|
48 T

Abbildung 4-60 Vektordatei-Parametereinstellung

—~If0 Control Conditional —
rrrrrvfpEEe
T 6 5 4 3eees g

e 0 o )
15 14 13 12 11 10 9 8

—Message

[~ Enable
fait I0 input

Abbildung 4-62 Eingabeparameter

Alle Rechte
vorbehalten



EzCad2UNI

Benutzerhandbuch

Wenn diese Option aktiviert ist, wird in der Eigenschaftsleiste eine Einstellung fiir den
Ausgangsanschluss angezeigt (siehe Abbildung 4-63).
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H
L |1*

: Dieses Symbol zeigt an, dass das System eine G
High-Pegel-Spannung (TTL-kompatibel), wenn die Operation : ‘; : : ‘; Z (1: (c:
am Stromausgangsanschluss durchgefiihrt wird. el el el ol ol el ol &

= 15 14 13 12 11 10 9 8
i H
E'N | | ;
— Dieses Symbol zeigt an, dass das System eine Low- fr
Level-Spannung (TTL-kompatibel) ausgibt, wenn die Operation
ktuellen A hl findet.
am aktuellen Ausgangsanschluss stattfindet L I-l_ =
J_ Abbildung 4-63 Ausgangsparameter

: Dieses Symbol zeigt an, dass das System eine

festes

o——— : Dieses Symbol zeigt an, dass das System einen Impuls exportieren wird.

4.13 Wahlen Sie

Das Symbol Q am oberen Rand der Symbolleiste "Zeichnen" dient zur Auswahl von
Objekten. Der gedrickte Zustand dieses Symbols zeigt an, dass der aktuelle Befehl "Auswahlen™
lautet. Nun konnen Sie mit der Maus auf ein Objekt im Arbeitsbereich klicken, um es
auszuwahlen. Die EzCad2-Software verfiigt ber eine "Auto-Snap"-Funktion. Wenn Sie die Maus
im Arbeitsbereich bewegen und sich einer Kurve nahern, wird der Mauszeiger automatisch
geéndert

inh“ ein, und nun kénnen Sie die linke Maustaste driicken, um das Objekt auszuwahlen.

o oo
a[X]a
oo

alalale

Abbildung 4-64 Symbolleiste auswéhlen

TR

Sie konnen ein Objekt auch auswahlen, indem Sie die Maus bewegen, wahrend Sie die linke
Maustaste gedriickt halten. Dann erscheint ein gestrichelter Rahmen in dem Bereich, in dem Sie
die Maus bewegen. Diese Auswahlmethode wird "Rahmenauswahl” genannt. Wenn Sie die Maus
von links nach rechts bewegen, werden nur die Objekte ausgewahlt, die vollstandig in den
gestrichelten Rahmen eingeschlossen sind, und wenn Sie die Maus von rechts nach links bewegen,
werden alle Objekte ausgewdhlt, die von dem gestrichelten Rahmen berlihrt werden.
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Abbildung 4-65 Ein Objekt sperren

Wenn Sie den Befehl "Auswéhlen" wéhlen, erscheint eine Auswahl-Symbolleiste, mit der Sie
einige spezielle Operationen durchfiihren kénnen. (Abbildung 4-64)

- =%: Dieses Symbol zeigt an, dass alle Objekte im aktuellen Arbeitsbereich ausgewdhlt sind.
:E%: Auswahl invertieren

== |: Dieses Symbol zeigt an, dass das aktuell ausgewahlte Objekt geldscht werden soll.

= |: Dieses Symbol zeigt an, dass das aktuelle Objekt gesperrt ist. Der Benutzer kann das
gesperrte Objekt nicht bearbeiten, und um das Objekt herum werden einige schlossahnliche
Symbole angezeigt (Abbildung 4-65).
=

: Entsperren des gesperrten Objekts

| 'ﬁ : Dieses Symbol zeigt an, dass alle gesperrten Objekte entsperrt sind.

Wie Abbildung 4-65 zeigt, ist die Bézier-Kurve gesperrt, der Kreis jedoch nicht, und Sie

kénnen nun keine Operationen an dem Kurvenobjekt vornehmen, wie z. B. Bearbeiten, Andern,
Ver51_'|£|')en, Z0oomen, usw.
'3

: Ausgewahltes Objekt auf den Ursprung legen
=

l\-\: Dieses Symbol zeigt an, dass Sie einen anderen Stift zur Auswahl von Objekten
verwenden kdnnen. Wenn Sie darauf klicken, erscheint ein Dialogfeld, wie in Abbildung 4-66
dargestelit.
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Pick by pen = E x|

Pen Ho I Color

4
o
-

P_

e

2 = Cancel

3 e

4 S —

5 [

6 BB

7 R

8 | —

g  —

10 —

11 S

12 e

13 N

14 e
00 =

»

Bild 4-66 Objekt mit Stift auswahlen

4.14 Bearbeitung von Knoten

Alle in EzCad2 gezeichneten Objekte sind Vektorgrafiken. Benutzer kdnnen die Form eines
Obijekts andern, indem sie die Knoten bearbeiten.

Um Knoten zu bearbeiten, kénnen Sie auf das Symbol )[> in der Zeichensymbolleiste
klicken. Wenn Sie auf ein Objekt in der Arbeitsflache klicken, wird ein Knoten um das Objekt
herum angezeigt. Knoten werden als hohle Quadrate dargestellt, und das grofere ist der Startpunkt
der Kurve. Wenn ein Knoten ausgewahlt ist, erscheint die Symbolleiste fir die Knotenbearbeitung,
wie in Abbildung 4-67 dargestellt.

(@)

Al 131 oy | o A"

(b)
Abbildung 4-67 Knotenbearbeitung

AR EIE

(a) Knoten (b) Symbolleiste fiir die Knotenbearbeitung
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o | : Dieses Symbol wird verwendet, um einen Knoten hinzuzufiigen. Wenn Sie auf einen
beliebigen Punkt auf der Kurve klicken, an dem sich kein Knoten befindet, erscheint ein
schwarzer, ausgefillter Kreis, und der Benutzer kann nun einen Knoten hinzuftigen, indem er

auf dieses Symbol klickt.

\:‘: Dieses Symbol wird zum Ldschen eines Knotens verwendet. Wenn Sie auf einen beliebigen Knoten auf der

Kurve klicken, wird der Knoten

geschwaérzt werden, und hier kénnen die Nutzer auf dieses Symbol klicken, um es zu léschen.

J: Dieses Symbol wird verwendet, um zwei Knoten zu kombinieren. Wenn zwei Knoten nahe
genug beieinander liegen, konnen die Benutzer die beiden Knoten "einrahmen™ und auf dieses
Symbol klicken, um sie zu einem Knoten zu kombinieren.

&
L : Dieses Symbol wird verwendet, um einen Knoten zu trennen. Wenn der Benutzer auf einen
Knoten auf der Kurve Klickt, wird der Knoten geschwarzt, und dann kénnen wir auf dieses
Symbol klicken, um diesen Knoten in zwei getrennte Knoten zu trennen.

: Dieses Symbol wird verwendet, um Kurven in Linien zu verwandeln. Benutzer kénnen auf
eine beliebige Position zwischen zwei benachbarten Knoten klicken und den Befehl "Linie"
wahlen, um die Kurve (Linie/Bogen/Kurve) zwischen den beiden Knoten in eine Linie zu
verwandeln.

: Dieses Symbol wird verwendet, um Kurven in Bégen zu verwandeln. Benutzer kénnen auf
eine beliebige Position zwischen zwei benachbarten Knoten klicken und den Befehl "Bogen™
wahlen, um die Kurve (Linie/Bogen/Kurve) zwischen den beiden Knoten in einen Bogen zu
verwandeln.

: Dieses Symbol wird verwendet, um Kurven in Kurven zu verwandeln. Benutzer kénnen auf
eine beliebige Position zwischen zwei benachbarten Knoten klicken und den Befehl "Kurve"
wahlen, um die Kurve (Linie/Bogen/Kurve) zwischen den beiden Knoten in eine Kurve zu
verwandeln.

—1: Dieses Symbol wird verwendet, um einen Knoten scharf zu stellen. Wenn es ausgewéhlt ist,
wird ein Scharfepunkt anstelle des Knotens angezeigt, und die Kurve ist scharf.

‘ : Dieses Symbol wird zum Gléatten eines Knotens verwendet. Wenn es ausgewahlt ist, wird
der Knoten in eine glatte Kurve umgewandelt.

‘ : Dieses Symbol wird verwendet, um eine Kurve zu symmetrisieren. Wenn Sie auf einen
Knoten klicken und den Befehl "Symmetrisieren™ wéhlen, werden die Kurven auf beiden
Seiten des Knotens symmetrisiert.

& : Mit diesem Symbol kénnen Sie die Richtung einer Kurve andern, indem Sie den Anfangs-
und Endpunkt vertauschen.
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: Dieses Symbol wird verwendet, um eine Kurve zu schlief3en.
-‘uﬂ
*_|: Dieses Symbol wird zum Ausrichten von Objekten verwendet. Wenn der Benutzer mehr als
zwei Knoten auswahlt und auf dieses Symbol Kklickt, wird ein Dialogfeld zum Ausrichten von
Knoten angezeigt, in dem Sie die Art der Ausrichtung auswahlen kénnen, z. B. oben, unten,
links, rechts.
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HINWEIS: Sie kénnen die Knoten von Text- und Schraffurobjekten nicht bearbeiten; Sie
kénnen die Knoten des Pfades von gekriimmten Texten bearbeiten.

4.17 Geberabstand

Wahlen Sie den Befehl "Geberabstand" im Meni Zeichnen,
die Objektliste zeigt den Geberabstand wie in Abbildung 4-68
dargestelit.

” Geberabstand" wird verwendet, um den Bewegungsabstand
bei der fliegenden Markierung zu testen. Die Geberparameter
finden Sie unter "Anleitung zur fliegenden Markierung".

4.18 ExtAxis

x

Extention Axis

Position Size[MM]

¥ ll |2 -@1 Unit Type
Y1 f2 ﬂ |Pulse oz

‘ z ID n
T ‘Deg:ree \

Array I nput FPor Apply
Min Speed

|10000 Pulse/S:

[T Axis go zero... Max Speed

[V Relative IIDDDO FPulse/S:

Nove 5.000  Pulse Ace. time
100 ns

{¢ Extention { Extention

Extend. .

Encoder distance
llOUD 1]

Abbildung 4-68 Geberabstand

Cancel

it

4.19 Spirale

Spiral | eS|

@]
=S TR

Min Radius

0.100 i

Min Spiral Pitch

0. 100 M

Max piral Pitch
oo | mm

Spiral Pitch Inc
o m

Outside Edge Numloops
Il—

Inter Edge Numloops

e
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pbedeutet didarkierung der Richtung der Spirallinien

‘hiedene Arten von Spiralen

Innen

dichtDurchschnittAuRendichtStift

NO: Nummer des Markierungsstifts

Min. Radius: der groRte innere Kreisdurchmesser

Min Spiral Pitch: minimaler Spiralabstand auf der
mittleren Kette Max Spiral Pitch: maximaler
Spiralabstand auf der mittleren Kette Spiral Pitch Inc:
Inkrement der Spiralsteigung

Outside Edge Numloops: Markierung der Zeiten des
auleren Kreises Inside Edge Numloops: Markierung der
Zeit des inneren Kreises

91 Alle Rechte
vorbehalten



EzCad2UNI
Benutzerhandbuch

Kapitel 5 Menii Andern

Die Befehle im Menii Andern erméglichen einfache Operationen an ausgewéhlten Objekten,
wie z. B. Transformation, Plastisch, Kurvenbearbeitung, Ausrichten usw. (Abbildung 5-1)

IEEEa View Laser

Transform. ..
Plastic. ..

Trim

Curve edit ’
Align 4
Jsf font

Abbildung 5-1 Menii Andern

5.1 Array

Klicken Sie auf "Array", es erscheint die Abbildung 5-2(a):

~Array type - =
| =|

(¢ Rectangle
Array nuam !2 E
¢ Circle Array num ]2 E
Array ]1. oo Eﬁ
Array Il. oo 5:

—Calculate method of space
{" Calculate by offset di:
| ©¢ Calculate by zraph dis

Abbildung 5-2-a Array-Dialogfeld (Rechteck)

Rechteckig: Der Graph entsprechend dem Rechteck-Array
Kreis: Der Graph nach dem Kreisfeld
Die Abbildung 5-2(a) zeigt das Dialogfeld Rechteckarray

‘ : Zeile des Arrays als Markierungsprioritit festlegen

1
1l I+ l

: Bidirektionales Array

Array num: Die Zeilennummer

Array num: Die Spaltennummer
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Array: Der Raum zwischen zwei Objekten in X-Richtung

Array: Der Abstand zwischen zwei Objekten in Y-Richtung

Berechnen Sie nach dem Offset-Abstand: Der Abstand der Graphen wird nach dem Offset-
Abstand berechnet. (Abbildung 5-3(a))

3

|

o‘ O O

Abbildung 5-3 (a) Berechnen nach VersatzabstandAbbildung5-3 (b) Berechnen nach
Graphabstand

Berechnen nach Graphenabstand: Der Abstand der Graphen wird durch den
Graphenabstand berechnet. (Abbildung 5-3(b))
Wenn wir den Array-Typ "Kreis" auswahlen, sehen wir die Abbildung 5-2(b):

Array object @

~Array type- ‘
el

€ Fertangle Array number m

: : Radius m

Start Angle lﬂ Degret
Angle |30 Eﬁ Degre:s

0K Cancel |

Abbildung 5-2-b Dialogfeld "Array" (Kreis)

:%: Die Graphenanordnung ist im oder gegen den Uhrzeigersinn.
Array-Nummer: Die Nummer des Diagramms.

Radius: Der Radius des Kreises.

Start-Winkel: Der Winkel zwischen den Startgraphen des Kreises.
Winkel: Der Winkel zwischen zwei Graphen.

5.2 Umwandlung

Wenn Sie diese Option auswahlen, erscheint ein Parameter-Einstellfeld, wie in Abbildung 5-4 dargestellt.
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5.2.1 Verschieben

L.T..; Spaziergangstool fur bewegte Objekte x|

Position: die Koordinaten des aktuell ausgewahlten
Objektnullpunkts. Diese Funktion ist die gleiche wie die
Funktion Position, die in der Objektbeschriftung der
Eigenschaften-Symbolleiste in Kapitel 2.10 vorgestellt wird.

Position
l-l __l; m

= F
R
e

Markieren einer Bezugsmarke eines Objekts

Relative Position: relative Koordinaten verwenden [~ Relatively pesitien
hpply : Aktivieren Sie die Anderung E_r—_::
- o oowow B
Aeply to copy ebiect |\ ohieren: Mit diesem Element
kdnnen Sie das aktuell ausgewahlte Objekt kopieren und an Apply to copy object
eine neue Stelle verschieben. Apply
5.2.2 Drehen Sie Abbildung 5-4 Transformation

: Drehen Sie Ihr Objekt
Wenn Sie diese Option auswahlen, wird eine Parametereinstellung in der
Transformationseinstellungsbox angezeigt (siehe Abbildung 5-5).

Winkel: Winkel zum Drehen —
Zentrum: die Koordinaten der aktuell ausgewahlten E X

Objekt-Nullpunktmarke

W
- Cof
M1

Wahlen Sie eine Bezugsmarke eines
Objekts Relatives Zentrum: Andern Sie die aktuellen ¥ [o = mm

Koordinaten in -
¥ I0 e

relative Koordinaten
v Relatively center

APl : Anwenden. Lassen Sie die Anderu

das aktuelle Objekt aktiv

Apply to copy obiest . \1it diesem Element wird das Apply to copy object |
aktuell ausgewéhlte Objekt kopiert und an eine neue Stelle Apply |
gedreht.

5.2.3 Spieg el
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<5
= Spiegeln des aktuell ausgewéhlten Objekts
Wenn Sie den Befehl "Spiegeln™ wahlen, erscheint ein Parameter-Einstellfeld, wie in Abbildung 5-6 gezeigt.

Malfistab: das Zoom-Verhaltnis der X/Y-Groéi3e nach der

: der vertikale Spiegel des aktuellen

: Der horizontale Spiegel des aktuellen Objekts

<SE=F
SR
"EE |

Markieren einer Bezugsmarke eines Objekts

hpply : Lassen Sie die Anderung der

aktuelles Objekt aktiv

Apply to copy object . pbioces Element wird

verwendet, um das aktuell ausgewahlte Objekt zu kopieren

und an einer anderen Stelle zu spiegeln.

IJ'—F—I'L %

5.2.4 VergroRern
Apply to copy objectl

L Apply |
*|Zoomen Sie lhre Objekte
Wenn Sie diese Option auswéhlen, wird ein Dialogfeld

angezeigt (siehe Abbildung 5-7).

Abbildung 5-6 Spiegel
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Grofe: die GrélRe nach dem Zoomen. Diese Funktion ist identisch mit der Funktion Grofie,

die in der Objektbeschriftung der Eigenschaften-Symbolleiste in Kapitel 2.10 vorgestellt wird.

=R
T il

v
S Markieren einer Bezugsmarke eines Objekts

frply : Lassen Sie die Anderung der

aktuelles Objekt aktiv

Apply to copy object . hyiaoaq Element wird

verwendet, um das aktuell ausgewahlte Objekt zu kopieren

und es an eine neue Stelle zu zoomen.

5.2.5 Schlank

u—

g . lehnt das aktuell ausgewahlte Objekt ab

Wenn Sie diese Option auswahlen, erscheint ein Parameter

Einstellfeld, wie in Abbildung 5-8 dargestellt.

Winkel: der Winkel, in dem sich das Objekt

naint

R
il 5
M1

Markieren einer Bezugsmarke
eines Objekts

hpply - Lassen Sie die Anderung der

aktuelles Objekt aktiv

Apply to copy object . (yiaoaq Element wird

verwendet, um das aktuell ausgewahlte Objekt zu kopieren

und es an eine neue Stelle zu lehnen.
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Apply to copy object

Apply

+| o

Abbildung 5-7 Zoom

S
"3

1

b

—
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w-Em
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N

Apply to copy object

Apply

THURTCTTe

vorbehalten




EzCad2UNI

98

Benutzerhandbuch

Abbildung 5-8 Mager
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5.3 Kunststoff

Wenn Sie diese Option auswéhlen, erscheint ein Parameter-Einstellfeld, wie in Abbildung 5-9
dargestellt. Abbildung 5-10 zeigt Beispiele fur die folgenden drei Punkte.

: Zwei sich eng Uberschneidende Bereiche zu einem verbinden

L
: Scheren einer engen Schnittflache, die in einer

anderen enthalten ist : Aufnehmen des Schnittteils
von zwei engen Schnittflachen

feld:

[T Save source object

[T Save target object

fald ., ..

Abbildung 5-9 KunststoffAbbildung5-10 Kunststoff 1. Original 2. Fuge 3. Scherung 4. Schnittpunkt

5.4 Vertrieb

Verteilen bedeutet, mehrere Objekte auf dem Arbeitsplatz zu verteilen, wenn man die
RegelmaRigkeit beriicksichtigt. Z.B.: es gibt 6 Rechtecke auf dem Arbeitsplatz, wenn Sie auf
"Verteilen" klicken, wird folgendes Dialogfenster erscheinen:

I

- -
-
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Bl rines - 1 s -
links : Links und rechts auf 282 qg ﬁ
der Grundlage der linken Linie [T Left @) 1 & Space (B[ Right(R
verteilen ; IF [~ Top(
i Mitte : Verteilen Sie links ot [ Center(
und rechts basierend auf der a‘—u—f [~ Space @ —Uk
- n‘ =
Mitte qE 3 . of | Bottom( Candel I

Abstand : Linksverschiebun

g und Abb. 5-11 Dialogfenster Verteilung

rechts basierend auf der Entfernung
zwischen zwei Objekten ;

'ﬁ rechts : Verteilen Sie links
und rechts basierend auf der rechten
Linie;

o

top : Basierend auf der oberen Linie nach oben und unten

verteilen; ot middle : Basierend auf der mittleren Linie nach
o@ und unten verteilen;
Abstand : Auf- und abwérts verteilen, basierend auf dem Abstand zwischen zwei Objekten;

unten : Aufwarts und abwarts verteilen, basierend auf der untersten Zeile ;

Nehmen Sie Abb. 5-11 als Beispiel, um die Verwendung und das Ergebnis von "Verteilung" vorzustellen, klicken
Sie auf i und

o't , das Ergebnis wie in Abb. 5-12:

S | i (75 B B S [ < I | et N1 1 i (e

' ' ' ' 1 ' 1 '
- - - n - -

Abb.5-12 (a) Objekte vorder VerteilungAbb.5-12 (b) Objekte nach der Verteilung

Vor der "Verteilung" (Abb. 5-12a) ist der Abstand zwischen den Mittelpunkten der einzelnen

Objekte unterschiedlich, und nach der "Verteilung" ist der Abstand zwischen den Mittelpunkten
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der einzelnen Objekte gleich (Abb. 5-12b).

5.5 Bearbeitung von Kurven
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1. Auto-Verbindung: A—

Wenn  Sie  diese  Option
auswahlen, erscheint ein Dialogfeld, Aty couusch arrey
wie in Abbildung 5-11 dargestellt. 0010 mm

Auto-Connect-Fehler:

Wenn der Abstand zwischen den
Anfangs- und Endpunkten zweier
Kurven kleiner ist als der eingestellte
Parameter, werden die beiden Kurven
zu einer einzigen zusammengefugt.

2. Kreuzungspunkt brechen:

Wenn der Benutzer auf Kurvenbearbeitung->Kreuzungspunkt brechen klickt, erscheint

das folgende Dialogfenster (Abb. 5-14).

0K Cancel |

Abbildung 5-11 Auto-Connect

Break cross point

Cross length

I-ITUZ_mm

Cancel

Abb. 5-14 Kreuzungspunkt brechen

Die L&nge des Kreuzungspunktes ist die Lange des Kreuzungsteils, das wir entworfen haben,
wie in Abb. 5-14, siehe z.B. Abb. 5-15:

(a) Kreuzungspunkt vor der Pause (b) Kreuzungspunkt nach der Pause
Abb. 5-15 Ergebnis des Schnittpunkts

5.6 Ausrichten

Der Befehl "Ausrichten” ist nur verfligbar, wenn mehr als ein Objekt im Arbeitsbereich
ausgewahlt ist. Der Befehl "Ausrichten” wird verwendet, um die vom Benutzer ausgewdahlten
Objekte auf der zweidimensionalen Ebene auszurichten. Es gibt mehrere Mdglichkeiten zum
Ausrichten:
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® Links: Alle Objekte sind links ausgerichtet.
® Rechts: Alle Objekte sind rechts ausgerichtet.
® Vertikal: Alle Objekte sind vertikal ausgerichtet.
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Diese drei oben genannten Mdéglichkeiten unterstiitzen nur das Bewegen von Objekten in horizontaler
Richtung.

® Oben: Alle Objekte sind oben ausgerichtet.
Unten: Alle Objekte sind nach unten ausgerichtet.
® Horizontal: Alle Objekte sind horizontal ausgerichtet.

Diese drei oben genannten Mdglichkeiten unterstiitzen nur die Bewegung von Objekten in vertikaler
Richtung.

® Zentrieren: Alle Objekte werden mittig ausgerichtet. Auf diese Weise kann es zu
Verschiebungen in horizontaler und vertikaler Richtung kommen.

Hinweis: Der Benchmark fur die Ausrichtung richtet sich nach dem zuletzt ausgewahlten
Objekt, und die anderen Objekte werden dahinter ausgerichtet. Wenn Sie mehrere Objekte
mit ""Rahmenauswahl' auswéahlen, kann das System kaum erkennen, welches das letzte ist,
und dies kann zu einer unerwarteten Ausrichtung fihren. Wenn Sie mehrere Objekte
ausrichten mdchten, sollten Sie unbedingt das Objekt auswahlen, das am Ende als
Benchmark dienen soll.

5.7 JSF-Schriftart

5.7.1 Die Definition fur die Funktion der JSF-Schriftbibliothek.

Die JSF-Schriftart ist die spezielle Schriftart der EZCAD-Software; Benutzer kdnnen ihre eigenen JSF-Schriften
erstellen.

Die Datei mit dem Postfix "JSF" ist die proprietdre Fontdatei von EzCad, jede JSF-Fontdatei hat

eine Art von Font.

View Laser Help

1

Transform. . . @
8 Plastic... E
! o
Curve edit LS TR
Align 4
T - 4
Abb. 5-16

Wenn der Benutzer auf die JSF-Schriftart klickt, zeigt das System einen Dialog an (Abbildung 5-17).
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J=f font name 0K
| % | Cancel

Char of graph

I Load char data Save char data I Char kerning |

offset distY
o :

Left side bearing
IO E

Right side bearing
0 :

Abb. 5-17 JSF-Schriftart
Anschlieffend stellen wir die Funktionen der verschiedenen Parameter und Funktionsschliissel vor,
die in der obigen Grafik dargestellt sind.
Bevor wir die Funktion zum Erstellen oder Andern unserer Schriftdatei verwenden, sollten wir
mehr Uber die Struktur der JSF-Schriftart erfahren. Klicken Sie auf die Schaltflache "Hilfe", um das
Diagramm 5-18 anzuzeigen.

— <-Ascent height

—— <-Char Height

--1-%- <-Base line
— <-Descent height

_'_I
—

Left side bearing  Right side bearing
Descent ratio = 100 x Descent height j Char height
Char width is the standard char width of current font
Char height is the standard char height of current font
Left side bearing is the space between the char and the left side of
frame-box
Right side bearing is the space between the char and the right side of
frame-box
Elue box is the char real size
Baseline is horizontal line used For alignment

Abbildung 5-18 Hilfe
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Anhand von Abbildung 5-18 kdnnen wir sehen, dass zusatzlich zur Breite und Hohe, die fir die
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Wenn also die von uns entworfene Figur, die fir das Zeichen Q steht, im grauen Bereich liegt, wie
in den Grafiken 5-18 dargestellt, dann ist das von EZCAD identifizierte "Q" der Bereich mit der
blau gepunkteten Linie.

Die Breite, Hohe, Aufstiegshthe, Abstiegshohe, linkes und rechtes Lager der von uns entworfenen
Grafik konnen per Software geandert werden.

jsf font name: Der Name der Schriftart, die eingerichtet oder geandert

werden soll. Zeichen der Grafik: Das Zeichen, das der Grafik in der

"Vorschau" entspricht.

Zeichendaten laden: Geladene Zeichendaten: Laden Sie die Daten des Zeichens aus der
Schriftbibliothek. Hinweis: Die Schriftbibliothek und die Zeichen sind alle bereits vorhanden.
Zeichendaten speichern: Ersetzen Sie die entsprechenden Zeichen durch die korrekte Grafik in
"Vorschau". Wenn es sich um die erneuerten Zeichen handelt, sollten Sie die Grafik in "Vorschau"
in den entsprechenden Daten speichern.

Skala X: Die Skala in X-Richtung des Diagramms in "Vorschau". Durch Andern dieses
Parameters kdnnen wir die Breite des von uns entworfenen Diagramms, das flir die Zeichen stehen
kann, anpassen. Der Standardwert ist
1. Erhéhen Sie ihn, wird die Grafik breit; verringern Sie ihn, wird die Grafik schmaler.

Skala Y: Die Skala in Y-Richtung des Diagramms in "Vorschau". Durch Andern dieses
Parameters konnen wir die Breite des von uns entworfenen Diagramms anpassen, das fir die
Zeichen stehen kann. Der Standardwert ist
1. Erhohen Sie ihn, wird die Grafik breit; verringern Sie ihn, wird die Grafik schmaler.

Offset dist Y: Der Versatz der Grafik in Y-Richtung in der "Vorschau". Der Standardwert ist 0.
Erhohen Sie den Wert, wird die Grafik nach oben verschoben, verringern Sie ihn, wird die Grafik
nach unten verschoben. Linksseitige Ausrichtung: Wie in Abbildung 5-18, d.h. der Abstand
zwischen dem linken Rahmen der grauen Box und dem linken Rahmen der blauen Box.

Rechtsseitiges Lager: Wie in Abbildung 5-18, namlich der Abstand zwischen dem rechten
Rahmen des grauen Feldes und dem rechten Rahmen des blauen Feldes. In Abbildung 5-18 sehen
wir, dass die beiden Funktionsschaltflachen "Schriftdatei aktualisieren™ und "Char kerning"
deaktiviert sind. Hier mussen wir den Namen der jsf-Schriftbibliothek auswahlen, die funktionale

Die SchaltflécheJ befindet sich hinter dem Eingabefeld. JFunktionstasten: Die Funktionstasten 6ffnen den
Dialog

->\Waihlen Sie den Namen der Schriftbibliothek aus, die Sie andern méchten, und klicken Sie auf

Jsf font name

H&{5 Ve EZ= \EzCad2_20060707 \FONT \EE o ra o Er] - .- Cancel
Help

i

Char of graph pdate font fil

Load char data Save char data | Char kerning |

offset distY

A hte

h : : z en
"""""""""""""""" frmommssmmsosymossessscsoooos Left side bearing

0 E
Right side bearing
0 :
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"OK" (es wird der Weg der Datei angezeigt), wie in Abbildung 5-19 dargestellt.
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Abbildung 5-19 Auswahl einer Schriftartdatei
Jetzt sind die beiden Funktionsschaltflachen "Schriftdatei aktualisieren” und "Char kerning"

in einem giltigen Zustand. "Schriftartdatei aktualisieren™: Klicken Sie auf diese
Schaltflache-> Dialog "Zeichenattribute” (siehe Abbildung 5-20).

Font Property @

Font name [J'CZ Single Line Font ——Song

Double char Width |16 Single char Width c
Double char Height |1s Single char Height IIB

Descent ratio 17.92532 % [7 Can be Hatched

Cancel |

Abbildung 5-20 Eigenschaft Schriftart

Schriftartname: Der Name des Zeichens, das in der Schriftbibliothek gespeichert ist.

Doppelzeichen Breite/Hohe: Wie Doppel-Byte-Zeichen wie Chinesisch, die Breite und Hoéhe
des Zeichens sie entsprechen.

Einzelne Zeichen Breite / HOohe: Wie einzelne Byte-Zeichen wie Englisch und Ziffer, die Breite
und Hohe des Zeichens sie entsprechen.

Abstiegsverhaltnis: Der prozentuale Anteil der Hohe, der der Standardhdhe des Charakters
entspricht, wird im Folgenden als Grundlinie bezeichnet.

Kann schraffiert werden: Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, um die

Schraffierung der Zeichen zuzulassen, andernfalls ist sie nicht erlaubt.

Zeichenunterschneidung: Klicken Sie auf diese Schaltflache-> Dialog

"Zeichenunterschneidung", siehe Abbildung 5-21.

Char kerning
Input two characters: |12

Char kerning |O 3: Save kerning to file ‘ Cancel

..............................................................

.......................
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Abbildung 5-21 Unterschneidung von Zeichen

Geben Sie zwei Zeichen ein: Die beiden Zeichen, flir die der Abstand angepasst werden soll.

Unterschneidung von Zeichen: Der Abstand zwischen den beiden Zeichen, die angepasst werden missen, Pfeil nach
oben steht

110 Alle Rechte
vorbehalten



EzCad2UNI
Benutzerhandbuch

fur Inkrement, Abwartspfeil steht flir Konvergenz. Kann auch direkt digital eingegeben werden.
Unterschneidung in Datei speichern: Speichern Sie den Abstand in der Zeichenformatdatei.
5.7.2 Anleitung fiir die Schritte zur Einrichtung einer Schriftbibliothek
Nehmen wir ein Beispiel, um zu zeigen, wie die Funktion der JSF-
Zeichenbibliothek verwendet wird. Beispiel 1: Erstellen Sie eine
Schriftbibliothek mit dem Namen ezcad0521 und fiigen Sie ihr das Zeichen
"a" hinzu.

Verwenden Sie die Software, um "a" zu bearbeiten, das wir darstellen missen, oder
importieren Sie es und erstellen Sie Grafiken im ausgewahlten Zustand. Wie Abbildung 5-22.

ch Ezcad2. 0 — s Q@@

File Edit Draw Modify View Laser Help

POB X 0000 Hue% HXE|aQaAAAa]

I

x

0] a2 alH %

) Color | On/Off A
(0| QN
I O
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Abbildung 5-22 Zeichnen Sie das Diagramm

Klicken Sie auf "Modify" "JSF Fonts", dann wird ein Schriftart-Dialogfeld wie in Abbildung
17angezeigt .

J , und suchen Sie den ezcad2\font-Katalog im Dialog, geben Sie "EZCADO0521" ein, und
klicken Sie dann auf die Schaltflache, um den Dialog wie in der folgenden Abbildung 5-23
anzuzeigen.

Bitte beachten Sie: die Route der Systemschriften ist ezcad2\font, so missen Sie in den Ordner
einen neuen Namen der Datei zu erstellen, sonst wird die Software nicht holen die Datei abrufen.
Jetzt wird das System eine Datei mit der Schriftart "EZCADO0521" im Pfad ezcad2\font finden.
Wenn sie nicht gefunden wird, wird das System einen Dialog fiihren, um den Benutzer daran zu
erinnern, ob er das Dokument einrichten soll oder nicht. Klicken Sie auf "OK", um das Dokument
EZCADO0521.jsf zu erstellen, dann wird ein Dialog "Zeichenattribute™ angezeigt (siehe Abbildung
5-18), nachdem Sie die Attribute ge&ndert haben, wie z. B. die Hohe von Doppel->Zeichen und
Einzelzeichen, die Breite von Doppel->Zeichen und Einzelzeichen, Abstiegshdhe Schraffur usw.
(normalerweise Standard) -> klicken Sie auf "OK", dann hat das System das Dokument mit dem
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Namen "EZCADO0521, jsf" bereits gespeichert.

Geben Sie das Zeichen "a" in das entsprechende Zeichenbearbeitungsfeld ein, &ndern Sie dann
das Zeichenverhéltnis, den Versatzabstand und die Stegbreite parametrisch, um die Grafik an die
passende Position zu bringen->Klicken Sie auf die Schaltflache: "Zeichendaten speichern™. Jetzt
wurden die Musterdaten an der Position gespeichert, die dem Zeichen "a" entspricht. Siehe
Abbildung 5-23.
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Abbildung 5-23Speichern
Beenden Sie den Dialog JSF-Fonts - Starten Sie die Software neu. Erstellen Sie ein Textobjekt
- Wihlen Sie "JSF-Font” in der Font-Liste der Spalte Textattribute - Wahlen Sie unseren neuen
EZCADO0521-Font - Geben Sie "a" in das Textfeld ein - Klicken Sie auf "Ubernehmen”. Dann

kann die Grafik des Zeichens "a", die wir bendétigen, herausgearbeitet werden. Siehe Abbildung 5-

24,
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Abbildung 5-24 neues Zeichen 'a’
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Bsp2 Andern Sie das Zeichen A in der Datei "EZCAD521", dann andern Sie die Zeichenstruktur von
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gesamte Schriftartenbibliothek.

1. Klicken Sie auf "JSF-Fonts" im Meni "Modifizieren", dann wird der JSF-Font-Dialog
angezeigt, wie in Abbildung 5-17->Klicken Sie aufj , 0ffnen Sie den Dialog, um die Route zu
finden: ezcad2\font->Input "EZCADO0521"-- Klicken Sie auf die Schaltflache.

2. Geben Sie "a" in das Eingabefeld ein, dem die Grafik entspricht, klicken Sie auf die
Schaltflache "Zeichendaten laden", dann erscheint im Vorschaufenster eine Grafik, die fir A
reprasentativ ist, und dndern Sie die X-Y-Skala, den Abstand und die Richtung, um das
gewiinschte Ergebnis zu erzielen. Klicken Sie dann auf die Schaltflache ”Zeichendaten speichern”.

3. Klicken Sie auf die Schaltflache "Schriftartdatei aktualisieren”, woraufhin ein Dialog wie in Abbildung 5-24
angezeigt wird. Hier kdnnen wir

Andern Sie den Namen der Schriftart, die Hohe und Breite von Doppel- und Einzelzeichen, das
Abstiegsverhéltnis, Schraffur oder nicht, usw.

4. Klicken Sie auf "OK" -> Verlassen Sie den JSF-Schriftartendialog->Erstellen Sie ein
Textobjekt->Wéhlen Sie "Einzelne Schriftart” in der Liste der "Textattribute” -> Legen Sie die
Schriftart mit dem Titel

"EZCADO0521"->Eingabe von ‘a' in die Texteingabe.->Klick auf "Anwendung". Dann kdnnen

wir das geénderte Zeichen "a" aus der Grafik herausschneiden.

5.8 Rsortieren

m [~ Reverse
Nach Auswahl dieser Funktion wird angezeigt, ein

Klick auf das linke Symbol markiert in Y-Richtung, ein Klick auf das zweite Symbol markiert in
X-Richtung, ein Klick auf Reverse kehrt die Richtung um.

5.9 Trimmen

Wenn Sie es auswahlen, wird eine Schere angezeigt, und wenn Sie die Schere auf die Linie
bewegen, wird die Farbe blau, und dann kann die Linie geschnitten werden
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Kapitel 6 Menlu Ansicht

Das Meni Ansicht dient zum Einstellen aller Optionen fir die Ansicht im EzCad2-Fenster,
wie Abbildung 6-1 zeigt.

VSV Laser Help
| ¥ System bar

| ¥ Zoom bar
| ¥ Draw bar
| ¥ Status Bar
v Object list
v (Object property

v Mark parameter

v Ruler
i Grid
v Guild Line
Snap GridhWtFT
|  Snap Guild Line\tF3
] Snap EntityhtF9

Abbildung 6-1 Menu Ansicht

6.1 VergroRRern

Die Symbolleiste des Zoom-Mendis ist I T ®\ A X

sieben Typen fiir unterschiedliche Anforderungen.

Q

, und es gibt

" . Dieser Punkt wird verwendet, um den gesamten Ansichtsbereich mit dem festgelegten
Bereich zu fillen. Der Benutzer kann mit der Maus einen rechteckigen Bereich zum Heranzoomen
auswahlen. Wenn Sie die rechte Maustaste driicken, wird die aktuelle Ansicht einmal
herausgezoomt, wobei die Position des Mauszeigers in der Mitte liegt, und wenn Sie die linke
Maustaste driicken, wird die aktuelle Ansicht einmal hinein gezoomt, wobei die Position des
Mauszeigers in der Mitte liegt.

S - S0 verschieben Sie die aktuelle Ansicht

&)
B : Vergroliern
O\ : Verkleinern
®§ : Flllen Sie den gesamten Ansichtsbereich mit allen Objekten

: Flllen Sie den gesamten Ansichtsbereich nur mit den ausgewahlten Objekten
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@
% : Fullen Sie den gesamten Ansichtsbereich mit dem gesamten Arbeitsbereich

6.2 Lineal / Rasterung / Hilfslinie

Zur Auswahl stehen Horizontal Guage, Vertical Guage, Gridding und Guide Line.
6.3 Schnapp-Gitter

Dieser Punkt wird verwendet, um die von Ihnen gezeichneten Punkte automatisch auf dem Raster zu platzieren.
6.4 Fangleine

Mit dieser Option kdnnen Sie festlegen, dass sich Objekte beim Verschieben automatisch den
Hilfslinien n&hern.
<1

il [
e

B
i I

O m

0K Cancel |
b

10

-10

Abb. 6-2 Fangleine
6.5 Objekte fangen

Dieses Element wird verwendet, um den oberen Rand, die Mitte, die Knoten, den Kreismittelpunkt, die
Schnittpunkte usw. eines Objekts zu fangen.

6.6 System-Symbolleiste / Ansichts-Symbolleiste / Zeichen-Symbolleiste /
Statusleiste / Objektlisten-Symbolleiste / Objekt-Eigenschafts-Symbolleiste /

Markierungsparameter-Symbolleiste

EzCad2 unterstiitzt viele Symbolleisten, um verschiedene Funktionen zu erreichen.
Symbolleisten kénnen durch Auswahl der entsprechenden Optionen im Meni "Ansicht" ein- oder
ausgeblendet werden; auch die Statusleiste kann ein- oder ausgeblendet werden. Wenn ein "V" vor
dem Untermenl ausgewahlt ist, sind die entsprechenden Symbolleisten oder die Statusleiste
sichtbar, andernfalls sind sie ausgeblendet.

6.7 10-Zustand
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Priifen Sie den Zustand des Stromeingangs und -ausgangs, siehe Abb. 6-3
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x
9 10 11 12 13 14 15

Input @@@@@@@@@@@@@@@@
ot QOQOQOQO000000000000

Abb. 6-3 10-
Status Grau bedeutet niedriger Pegel, griin bedeutet
hoher Pegel.
119 Alle Rechte

vorbehalten




EzCad2UNI
Benutzerhandbuch

Kapitel 7 Spezial

Laser Help

Change text

SN text >
IPG Settings

Read face3d from dxf file

7.1 Text andern

Klicken Sie auf "Text dndern”, und das folgende Dialogfenster wird angezeigt (Abb. 7-1).

Change Text b x|

Text 0K
12

Cancel
Change to
ab

Abb. 7-1 Schnittstelle zum Andern von Text
Der Inhalt unter “Text” soll ersetzt werden, der Inhalt unter “andern in” ist der Inhalt nach

dem Ersetzen. Abb. 7-2b ist das Ergebnis nach der Anwendung von Abb. 7-2a als Methode in
Abb. 7-1.

19 20
1934 1234

Abb. 7-2a Inhalt vor dem Ersetzen Abb. 7-2b Inhalt nach dem Ersetzen

Der Name des Textes wird ersetzt, aber der Inhalt des Textes wird nicht gedndert.
7.2 IPG-Einstellung

Klicken Sie auf "IPG Setting" im Men( “Special”, dann erscheint der folgende Dialog (Abb. 7-
3), der den Computer und den Laser Uber eine serielle Leitung fiir die Serie der IPGM-Laser

120 Alle Rechte
vorbehalten



EzCad2UNI
Benutzerhandbuch

verbindet, und der Laser kann das Statussignal an die Software senden, z. B. Temperatur und
Leistungszustand.
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TPG-YLPX
Connect COoMt v

Marms -State Moni tor

@ High Back Reflection O Laser iz ready for emission Module temperature 0.0 2C
O Module Temp. out of Range 0 Emergency Stop Actived Main Supply Veltage 0.0
GHead Temp. out of Range O Guide laser was activated Housekeeping ¥oltage 0.0 ¥
OSystem Failture O Laser emission is ON Back Refl. Counter 0

O Alarm Power Supply 24V 6 24V Supply Current Sssion BR 0

O Aarm 24Y Housekeeping 0 24V Housekeeping supply

O farnings

0 SY Housekeeping supply

Operating parameters ~Nominal parameters
Average power 0.0 #
Pulse Duration 0.0 ns
Pulse Duration 0.0 ns Pulse Energy 0.0 mJ
Fulse Energy 0.0 nJ Peak Power 0.0 kit
Minimum FRR 0.0 kHz
Set Fower 0.0 % Maximum FRR 0.0 kHz

Pulse Repetition Rate 0.0 kHz

Quit

Abb. 7-3
Nachdem Sie die Verbindungstaste gedrlickt haben, leuchten alle Lichter vor der Statusanzeige des
Lasers griin auf, was bedeutet, dass der Zustand normal ist. Sie kénnen die Pulsbreite des Laser-
Highs zwischen 4 und

200nsiatsaslhmation A ™% | Und kann die Frequenz zwischen 1 und

1000KHZ in Parameter andern.
7.3SN TEXT
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Kapitel 8 Laser

Das Laser-Menii zielt hauptsachlich auf die Steuerung der Erweiterungsachsen ab und umfasst
die folgenden Module. Wie in Abbildung 8-1 dargestelit:

lm Help
Rotary Marking

Rotary Marking2
MultiFileMark
Power Ruler
RingTextMark

1 RotaryMark
RotateTextMark
SplitMark2
ProjectMark

3

Abbildung 8-1

8.1 Rotierende Markierung

Die Datei AngleRotate.plg im Verzeichnis EzCad2\plug ist das Modul, das die
Rotationsmarkierung durchfiihrt. Wenn die EzCad Software zu laufen beginnt, sucht sie nach allen
Dateien mit der Erweiterung plg im Verzeichnis Ezcad/plug. Der Menupunkt
Rotationsmarkierung wird aktiviert, wenn die Datei im Plug-Verzeichnis vorhanden ist.

Rotary Marking?

GlobeMark x
Multi part mark e .
Position Size

| (fomseRexhogrd ¥ [-6.017 [12.034
FPowerRuler . I'E' o517 112 034 ﬁ
Ringlark l—_' :

|  RotateTextMark Z g ﬂ

i SplitMark? J\rrayl In Port | Apply I

Abbildung 8-2Abbildung8-3

Der Koordinatenwert der Achse Z steht fiir den Rotationswinkel bei der Rotationsmarkierung.
Die Software dreht das Werkstlick vor dem Markieren. Wir sollten also einen Drehwinkel fiir jedes
Obijekt festlegen, wenn wir Objekte im Arbeitsbereich zeichnen, und jedes Objekt in der Mitte des
Arbeitsbereichs platzieren (wie in Abbildung 8-3 gezeigt).

Die Konfigurationsparameter sind in der folgenden Abbildung 8-4 dargestellt:
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Configuration Parameters markcfg0 i x|

External Axisl I

[T Invert i
Step per rotation Eﬂ—-pulse Zero Speed 100 pulsefs
Min Speed W pulsefs
Max Speed Wpulse,’s Zero time outllU s

Acc. time 100 ms [~ Accurate Zero

[~ Finish goto start postion

Speed ISOUU pulsefs

Wi BE | EE®

Abbildung 8-4 Dialogfenster fiir Konfigurationsparameter

Umkehren: Kehrt die Bewegungsrichtung der Expansionsachse um.
Impulse pro Runde: Die Anzahl der Impulse pro Runde, die die Expansionsachse dreht. Wir
kénnen sie durch die folgende Formel berechnen:
X= (360/N) *n
Darin:
X steht fir Impulse pro Runde.
N bezeichnet den Schrittwinkel des Schrittmotors.
n bezeichnet die vom Schrittmotortreiber eingestellte Mikroschrittzahl.
Min speed: die minimale Drehgeschwindigkeit der Expansionsachse.
Max speed: die maximale Drehgeschwindigkeit der Expansionsachse.
Beschleunigungszeit:  Beschleunigungszeit, die benétigt wird, wenn sich die
Ausdehnungsachse von der minimalen Geschwindigkeit zur maximalen Geschwindigkeit bewegt.
Gehe nach Beendigung zur Startposition: Die Expansionsachse kehrt nach Beendigung der
Markierung in die Ausgangsposition zurtick.

Geschwindigkeit : Die Geschwindigkeit, mit der die Achse nach Beendigung der Markierung in die
Ausgangsposition zurtickfahrt.

Null: Ob die aktuelle Expansionsachse ein Nullsignal hat. Ohne Nullsignal kann die Software
keine absoluten Koordinaten erstellen. Bei der Markierung einer Reihe von Teilen muss jede
Markierung an der gleichen Position erfolgen. Um die Figur jedes Mal an der gleichen Position zu
markieren, nimmt das System die aktuelle Ausdehnungsachse als Standard-Ursprungspunkt vor
der Markierung, falls kein Nullsignal vorhanden ist. Nachdem ein Teil bearbeitet wurde, bewegt
das System die Achse automatisch in die urspriingliche Position. Auf diese Weise wird jedes Teil
in der gleichen Position markiert.

Wenn der Nullpunkt aktiviert ist, wird die Nullpunktverschiebung automatisch gefunden.
Die Software erstellt eine absolute Koordinate, nachdem der Nullpunktschalter gefunden wurde.
Wenn das System die Nullpunktverschiebung nicht gefunden hat, kann die Erweiterungsachse
nicht verwendet werden, bis die im Parameter Nullpunktverschiebung festgelegte Zeit abgelaufen
ist.
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Hinweis: Der fur das Nullsignal verwendete Schalter muss ein normal offener Typ sein, und
das Signal sollte an den Eingangsanschluss 0 angeschlossen werden.
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Geschwindigkeit des Nullpunkts: Die Bewegungsgeschwindigkeit, wenn die Expansionsachse auf Null geht.
Nullzeittiberschreitung: Das System meldet “Zero time out”, wenn die Position, an der der
Nullpunktschalter montiert wurde, nicht innerhalb der vorgesehenen Zeit erreicht wird.
Praziser Nullpunkt : Wenn diese Option ausgewahlt ist, muss die Achse beim Nullpunktabgleich drei
Nullsignale liefern;
und sie nicht ausgewahlt ist, braucht die Achse nur ein Signal.
Achsenursprung korrigieren: Die aktuelle Ausdehnungsachse geht auf Null und setzt die Koordinaten zurtick.
Das folgende Beispiel erldutert die Verwendung dieses Moduls.
Anforderung: Markieren Sie drei Buchstaben a , b, cauf der Oberflache einer Sdule, wobei der
Winkelabstand zwischen zwei benachbarten Buchstaben dreillig Grad betrégt.
Schritt 1: Zeichnen Sie den Buchstaben a im Arbeitsbereich. Setzen Sie die Koordinate Z auf
0 und klicken Sie auf die Schaltfliche Ubernehmen. Klicken Sie in der Werkzeugleiste auf die
Schaltflache Auf Ursprung setzen, um den Buchstaben a in die Mitte des Arbeitsbereichs zu

setzen. Wie in Abbildung 85-1 gezeigt.

p Text B3 lext *
Position Size [ Positaead Sive | Position Size

% |-2.150  [4.300 @ y 2100 [4.350 EJ ¥ |-2.100  [4.350 EI
Y |-2.400 |4.800  [2.350 [7.650 Y |-2.350 |7.650
zo ﬂ Z |:§ > ﬂ ‘ Z\EU ) ,@

In P or‘t I

Array l In Fort " Apply | ikrray ' In Po;’t I Apply I Array .
Font lTrueType Font L‘ Font lTr‘JETYPE Fontl‘ Font {TrueType Font:J
|Agency FB L’ IAgency FEB L] lAgency FE _t_l
Hrl @ Hr @ Hr o
Height IIUMM Heizht W Height IIS. 10SMK

Text Text Text

a b c

|7 Enable wariable Text [~ Enable variable Text [7 Enable wariable Text

Abbildung8-5-1 Einstellung von Buchstabe aAbbildung8-5-2Einstellung vonBuchstabe
bAbbildung8-7-3Einstellung von Buchstabe ¢

Schritt 2: Zeichnen Sie den Buchstaben b auf die gleiche Weise in den Arbeitsbereich. Setzen Sie
die Koordinate Z auf 30. Klicken Sie dann auf die Schaltflaiche Anwenden und auf die Schaltflache

Zum Ursprung setzen, wie in Abbildung 8-5-2 gezeigt.

Schritt 3: Zeichnen Sie den Buchstaben ¢ im Arbeitsbereich und setzen Sie die Koordinate Z auf 60. Klicken Sie dann

auf die Schaltflache Anwenden und auf
zum Ursprung setzen. Wie in Abbildung 8-5-3 zu sehen ist.
Schritt 4: Klicken Sie auf den Meniipunkt Rotationsmarkierung. Das in Abbildung 8-5-4

gezeigte Dialogfeld wird angezeigt.
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arkpemo version
; Current
Part Time current 000
o k| Dbo:oo:oo
Total num Time Total
o 00:00:00

Continues ‘
I Moving angle

[~ Mark Selected Im.og vl

Mark (F2) |

Abbildung 8-5-4 Dialogfeld "Rotationsmarkierung

Schritt 5: Klicken Sie auf die Schaltflache Param(F3) oder driicken Sie die Taste F3, um die
Konfigurationsparameter einzustellen.

Schritt 6: Klicken Sie auf die Schaltflache Markieren (F2) oder driicken Sie die Taste F2, um den Auftrag zu
starten.

8.2 Rotierende Markierung 2

Mit Ausnahme der neuen Option 360-Grad-Markierung sind die anderen Parameter in
Rotary Marking2 die gleichen wie in Rotary Marking, wie in Abbildung 8-6 gezeigt.

arkpemoversin
: Current
;’art L:ll'me current 000
0 R 0:00:00
.J : fAxis go zero... I
Total num Time Total
fo 00:00:00

Continues s
I Moving angle

[~ Mark Selected IlU.OO vl

Mark (F2) Param (F3)| [Qu1t (FS)

Abbildung 8-6 Drehbare Markierung2 Schnittstelle
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360-Grad-Markierung: Ausgewahlt, um die Zahl auf der Séule gleichméRig zu markieren.
Gesamtzahl: Die Anzahl der Zahlen, die in der Spalte mit gleichmaRigem Abstand

markiert werden. Wenn wir die 360-Grad-Markierung nicht ankreuzen, wird die

Schaltflache Inkrement angezeigt.

Schrittweite: Der Winkel, um den sich die S&ule nach dem Markieren jeder Ziffer drehen soll. Es
ist der Winkelabstand zwischen zwei benachbarten Zahlen.

Anwendung 1: Zeichnen Sie die zu markierende Figur auf die Arbeitsflache und platzieren Sie sie
in der Mitte. Stellen Sie sicher, dass die Koordinate Z Null ist. Wé&hlen Sie die 360-Grad-
Markierung aus, setzen Sie die Gesamtzahl auf 10 und klicken Sie dann auf die Schaltflache
Markieren. Die gesamte Markierungsprozedur ist wie folgt: Zuerst markieren Sie die Figur; dann
drehen Sie die Spalte um 36 Grad (360/10) und markieren die Figur erneut, bis insgesamt 10
Figuren gleichmaRig auf der Spalte markiert sind.

Anwendung 2: Zeichnen Sie die zu markierende Figur auf die Arbeitsflache und platzieren Sie sie
in der Mitte. Stellen Sie sicher, dass die Koordinate Z gleich Null ist. Deaktivieren Sie 360-Grad-
Markierung. Setzen Sie Total num auf 10 und incremental auf 45. Klicken Sie zum Starten auf
die Schaltflache Markieren. Das Markierungsverfahren ist wie folgt: Zuerst wird die Figur
markiert, dann wird die Sdule um 45 Grad gedreht und die Figur erneut markiert, bis insgesamt 10
Figuren auf der S&ule markiert sind.

Hinweis: Nur die Erweiterungsachse A kann in den Modulen Rotationsmarkierung und Rotationsmarkierung2
verwendet werden.

Modul. Seien Sie bitte vorsichtig beim Anschlielen des Kabels.
Das folgende Beispiel erlautert die Verwendung dieses Moduls.
Bedingung: Kreuze den gleichen Buchstaben a auf der Spalte gleichméRig an. Die Gesamtzahl ist funf.

Schritt 1: Zeichnen Sie den Buchstaben a im Arbeitsbereich. Klicken Sie nach der Einstellung von Schriftart und -
groRe auf die Schaltfliche Ubernehmen.

Schritt 2: Klicken Sie auf den Menlpunkt Rotationsmarkierung2 und das in Abbildung 8-8 gezeigte Dialogfeld wird
angezeigt.

Schritt 3: Wahlen Sie die 360-Grad-Markierung und setzen Sie die Gesamtzahl auf funf.
Schritt 4: Klicken Sie auf die Schaltflache Markieren (F2) oder driicken Sie die Taste F2, um den Auftrag zu starten.

8.3 MultiFileMark

Das Modul "MultiFileMark" ermdglicht es, verschiedene *.ezd-Dateien wiederholt zu
markieren, ohne die Dateien zu dndern. Das Funktionsmend ist in Abbildung 8-36 dargestellt:

IE Help

Rotary Marking

E Rotary Marking2
Power Ruler
RingTextMark |
RotaryMark |
RotateTextMark
SplitMark2
ProjectMark

Abbildung 8-36
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x
File |

Add

Delete I

Prev I

Next I

Modify I

Open I Save |
Mark(F2) [
Abbildung

o-3/
Hinzufligen: Hinzufiigen von .ezd-Dateien. Das Dialogfeld erscheint wie in Abbildung 8-38,

nachdem Sie auf die Schaltfliche "Hinzufugen" geklickt haben. Einstellen der E/A-
Kontrollbedingungen fir Dateien und automatisches Markieren von Dateien, wenn die Karte das

drie x|

File

>>

~1{0 Control Conditional
[EIEclE elEREEE BelEREE it avilv ¥
1514131211109 8 7 6 5 4 3 2 1 0 | [ oK ..

Abbildung

©-306

Ldschen: Dateien ldschen.

Prev, Next: Andern Sie die Reihenfolge der Dateien.

Andern: Anderung der ausgewahlten Datei und der 10-Kontrolle unter Vorbehalt.

Wenn Sie auf den Namen der Datei klicken, wird der Inhalt der Datei im Multifilemark-
Dialogfeld rechts angezeigt. Wenn Sie auf den Dateinamen doppelklicken, 6ffnen Sie die Datei
und konnen den Inhalt und die Parameter &ndern. Markieren Sie die Uberarbeiteten Dateien,
nachdem Sie auf Speichern gedriickt haben.

Speichern: Speichern Sie die ausgewahlten Dateien und die Einstellung der 10-Kontrolle unter der Bedingung
* mfd.

Offnen: Offnen von *.mfd-Dateien.
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Wenn das Signal mit den Einstellungen tbereinstimmt, werden die Dateien markiert, die den
Einstellungen entsprechen. Wenn das Signal mit einigen Dateien ibereinstimmt, wird die vorderste
Datei markiert.
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Im Allgemeinen nimmt die Software das Signal als Pegelsignal an und driickt die
Markierungstaste, woraufhin das Dialogfeld (Abbildung 8-39) erscheint. Wenn das Signal mit der
Einstellung Ubereinstimmt, erscheint Abbildung 8-40 mit dem Namen der Datei im folgenden

Ready

Feld.

Abbildung
8-39

x|
. ——T

Marking

Abbildung
840

Wenn es sich bei den akzeptierenden Signalen um Impulssignale handeln muss, sollte der 10-
Port, der nicht in Abbildung 8-38 gezeigt wird, in der Startmarkierung 10 eingestellt werden. Zum
Beispiel, Port 0-3 in Abbildung 8-38, sollte ein anderer Port in der Startmarkierung 10, wie Port 6,
eingestellt werden. Wenn die Karte die Startmarkierung 10 akzeptiert und gleichzeitig die 10-
Steuerung bedingt einstellt, werden die Dateien nur einmal markiert.

x

fWaiting for 10 input signal...

Abbildung
84T

8.4 Macht Herrscher

Die Funktion Power Ruler wird hauptsachlich fiir die Konstruktion jeder Art von Skala verwendet.
Schalten Sie EzCad 2 ein und wéhlen Sie "PowerRuler" im Lasermen, wie in Abbildung 8-22
gezeigt:
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Im Help

n  Rotary Marking
7 Eotary Marking?
< GlobeMark

Multi part mark
"E PowerKeyboard

FPowerBuler
Ringfarlk
ft: RotateTextMarlk
 SplitMarl®

Abbildung 8-22

Klicken Sie auf "Power Ruler", das Markierungsdialogfeld wird in Abbildung 8-23 : gezeigt.

O N N A s T Hew file ] Open File ‘ Save File | Save as | Export to WS I _L];‘i]
' 2

Line: (0.00,0.00), (0.00, 10. 00)
Line: (0.00,0.00), (0.00,7.00)
Line: (0.00,0.00), (0.00,5.00)
Line: (0.00,0.00), (0.00,5.00)
Line: (0.00,0.00), (0.00,5.00)
Line: (0.00,0.00). (0.00,5.00)
Value: 0000 Inc: 10000

uuluuluuluu mhmhmlJm‘mnuMulnuu uuluu‘uuhmhmhuﬂjmlm

Tm ommso@amsosoﬂﬁo
----------- L

Add | Edit | Delete I K ' il i
[ Current Moving angle
Part Time current 3 =
) e
o il 00:00:00 0.000 g
Total raum Time Total Red(F1) | Mark(F2) | Param(F3)| [Quit (F5) : Origin
0 00:00:00 0.000
pecial motigl

Abbildung 8-23

Neue Datei : Die Software schlieft die Dokumente, die Sie gerade bearbeiten, und erstellt in
der Zwischenzeit eine neue Datei.
Datei 6ffnen : Wenn Sie auf "Offnen” klicken, 6ffnet die Software einen Dialog, in dem Sie
die zu 6ffnende Datei auswahlen kénnen.
Datei speichern: Speichert die aktuelle Datei auf der Festplatte.
Speichern unter: Speichern Sie die aktuelle Datei unter einem anderen Namen auf der Festplatte.
In WS exportieren: exportiert die Datei in den Arbeitsbereich der Software.
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Edit: Uberarbeitung des Inhalts.
Loschen : Ldschen Sie den Inhalt.
Klicken Sie auf "Hinzufligen", um das Lineal zu bearbeiten (siehe Abbildung 8-24 : ).

t Graduation generate Condition @

~Type 4 rText— + ~Hatch— =3

¢ Line Font name IArial vl |7 Enable
" Value Text height |4.UU e e

" Text Text width |2~UU
" VectorFile Text Space iU-UU
Fen No.

|I:] vI

Rotat I i}

g : SR Line Space I 0o
l.—

b | ) Edge Dffset

Angle
Pen No. -U >
Graduation Num !35
Start Graduation IU-UOU Degree
Increment pos Il,OOlJ Degree Start point End point
Line width [o.00 x [o.00 x [o.00
Start value Y [0.00 v [5.00

Inc. walue 10.000
= I~ O not show tail zero
Dot bit count I

Text I

VectorFile I

L

Scale X Scale Y Angle

Cancel

Abbildung 8-24 Dialogfeld Lineal erstellen

Art:

Line : Der aktuelle Parameter ist der Zeilenparameterwert

Value : Der aktuelle Parameter ist der Wertparameterwert

Text : Der aktuelle Parameter ist der Textparameterwert

VectorFile : Der aktuelle Parameter ist der

Vektordateiparameterwert
Text :

Drehen: der Winkel, um den sich der Text dreht
Hatch:

Stift-Nr. : Dieser Punkt zeigt an, dass Objekte mit der ausgewahlten Stiftnummer markiert werden.
Graduierungsnummer: Die Gesamtzahl der Teilungsnummern,
die markiert werden missen Teilungsbeginn: Legen Sie die
Position fiir den Beginn der Markierung der Teilung fest
Schrittweite: der Abstand zwischen zwei benachbarten Strichen
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Linienbreite: Legen Sie die Breite der Linie fest.
Startpunkt: Startpunkt der Linie festlegen
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Endpunkt: Endpunkt der Linie
festlegen Startwert: Startwert der
Linie einstellen Inc: Zwischenwert
der Linie einstellen

Anzahl der Punktbits : Stellen Sie die Anzahl der Punktbits in der Zeile ein, z. B. : Stellen Sie die Anzahl der
Punktbits auf 2 ein, der Wert kann

© 3.00 6.00 ©.00 12.00

0 nicht zeigen Schwanz null : 0 nicht zeigen hinter 0
Text: zeigt die Textinformationen auf dem Lineal an. Wir kdnnen die Abbildung sehen, wenn wir "Text" auswahlen

Text | i i .
» Wir kdnnen die Kompilierung

Textinhalt im weien Rahmen

Vektordatei: Zeigt die Informationen der Vektordatei auf dem Lineal an

Scale X: Breite der Vektordatei

Malistab Y: Hohe der Vektordatei

Winkel: die Winkel zwischen Vektordatei und X-Achse

Beispiel: Erstellen Sie ein gerades Lineal mit einer Lange von dreifig

Zentimetern (dreihundert Millimetern) : Nachdem Sie die externe Achse eingestellt haben,
wahlen Sie das gerade Lineal aus und klicken Sie auf "Hinzufligen", um die Linie einzustellen
(siehe Abbildung 8-24).

Stellen Sie den langsten Grad zehn ein: Es gibt einunddreilig Grad zehn Zeilen von null bis
dreihundert, von der Start-Teilung des Werkstiicks , der Raum ist zehn Millimeter , die Lange
ist sieben Millimeter, so dass die "Graduierung Num" ist einunddreiRRig, "Start-Teilung" ist O,
"Inkrement pos" ist zehn, "Startpunkt" ist (zero, zero) , "Endpunkt"ist (zero, sieben) ;

Legen Sie den Grad funf : Es gibt dreiig Grad fiinf Zeilen von Null bis dreihundert, von
finf Millimeter der Start Graduierung, der Raum ist zehn Millimeter, die Lange ist fiinf
Millimeter, so dass die "Graduierung Num" ist dreifig, "Start Graduierung™ ist funf, "Increment
pos" ist zehn, “Startpunkt"ist (zero, zero) , "Endpunkt"ist (zero, fiinf) ;

Stellen Sie den Grad eins ein: Es gibt zweihundertvierzig Grad ein Linien von null bis
dreihundert, um zu vermeiden, mit Grad zehn und Grad fiinf Uberlagerung, Grad ein Linien missen
viermal eingestellt werden : von einem Millimeter, zwei Millimeter, drei Millimeter, vier Millimeter
in wiederum, der Raum ist finf Millimeter, die L&nge ist drei Millimeter, so dass die "Graduierung
Num" ist sechzig, "Start Graduierung" ist ein, zwei, drei, vier wiederum, "Increment pos™ ist funf,
"Startpunkt" ist

(Der "Endpunkt™ ist "null, null, drei, null".

Legen Sie den Wert fest: Wahlen Sie "Wert", geben Sie nur den Wert des Grades zehn
Zeilen, so dass die "Graduierung Num™ ist einunddreif3ig, "Start Graduierung" ist Null, "Inkrement
pos" ist zehn, "Startwert" ist Null, "Inc. Wert" ist zehn, "Startpunkt" ist (null, null) , "Endpunkt"
ist (null, acht) ;

Legen Sie die Einheit des Lineals fest: Wahlen Sie "Text", "Graduation Num" ist eine, geben
Sie "Start Graduation” und "Startpunkt" entsprechend der tatséchlichen Situation ein und geben Sie

den Textinhalt ein, der angezeigt werden kann.
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Schliellich wendet sich die Abbildung 8-23 zu:
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T New file | Open File | Save File |  Save as | Export to¥s | + |_—J A |
Line: (0.00,0.00), (0.00,7.00) : -l
Line: (0.00,0.00), (0.00,5.00) '
Line: (0. 00, 0. OU), ©. 00, 3. 00)
Line: (0. 00, 0. UU), (0.00, 3. 00)
Line: (0.00,0.00), (0.00,3.00)
Line: (0. 00, 0. UU), ©. 00, 3. 00)
'\r’:i\::e: cg. 000 Ine: 10.000
0O 10 20 30 40 S0 60 70 80 90 100
| 4l
______ [Jluluuluuluu’uuJJlquJlmmmIJmeJlunhJthuJJmJmJlmlluulJulJuul...._
: -
Add I Edit I Delete _<_| ‘_] ‘!J
' Part Time current Curre—nt l%m
:00: 0.oo0 0.50 sl
!Il']otsl num il Fl'oimDeOTE::c:.al Red (F1) Mark (F2) Param (F3)| Quit (F5) M
o Do:oo:00 0. 000
[ pecial motid

Jetzt ist das dreilRig Zentimeter lange Lineal fertig.
Die Methode zur Erstellung eines Ringlineals oder eines Scheibenlineals: Klicken Sie
zundchst auf "Param™, um die externe Achse einzustellen (siehe Abbildung 8-25).
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Configuration Parameters markcfg0 ; x|

External Axisl |

{" Straight ruler
(¢ Ring ruler

(" Disk ruler Diameter I100~00 mm

.............

[ Inwvert B Zero:

.............

Step per rotation 1200 pulse Zero Speed IIDD pulse/s

Min Speed IIUO pulsefs
Max Speed 15000 pulsefs Zero time outllD &

fhec. time IIDU ms |~ Accurate Zero

[~ Finish goto start postion

Speed ISOUU pulsefs

TR piE | wAw |

Abbildung 8-25 Konfigurationsparameter der Erweiterungsachse
Gerades Lineal/Ringlineal/Scheibenlineal: Der Typ des Lineals muss aktuell markiert werden, die Auswahl ist
aktiviert.
Durchmesser des Teils: Der genaue Werkstiickdurchmesser des "Ringlineals" oder "Scheibenlineals".
Umkehren: Kehrt die Bewegungsrichtung der Expansionsachse um.
Pulse pro Runde: Die Anzahl der Impulse, die der Motor der Expansionsachse fur eine
Umdrehung bendtigt. Wir kénnen die Impulszahl pro Umdrehung X durch folgende Formel zéhlen:
X=(360/N)*n

X bezieht sich auf die Impulszahl pro Runde;

N ist der Schrittwinkel des Elektromotors;

n bezieht sich auf die Anzahl der Unterabteilungen der Fahrer;

Mindestgeschwindigkeit: Die Mindestgeschwindigkeit der Expansionsachse;

Hoéchstgeschwindigkeit: Die Hochstgeschwindigkeit der Expansionsachse;

Beschleunigungszeit: Die Zeit, die die Expansionsachse bendtigt, um wvon der
Mindestgeschwindigkeit auf die Hochstgeschwindigkeit zu kommen.

Nach Beendigung zur Startposition gehen: Die Expansionsachse kehrt nach Abschluss der
Bearbeitung zur Startposition zur(ck;

Geschwindigkeit : Die Geschwindigkeit, mit der die Achse nach Beendigung der Markierung in die
Ausgangsposition zurtickfahrt.

Null: Ob die aktuelle Expansionsachse ein Nullsignal hat. Ohne Nullsignal kann die Software
keine absoluten Koordinaten erstellen. Beim Markieren einer Reihe von Teilen muss jede
Markierung an der gleichen Position erfolgen. Um die Figur jedes Mal an der gleichen Position zu
markieren, nimmt das System die aktuelle Ausdehnungsachse als Standard-Ursprungspunkt vor
der Markierung, falls kein Nullsignal vorhanden ist. Nachdem ein Teil bearbeitet wurde, bewegt

das System die Achse automatisch in die urspringliche Position. Auf diese Weise wird jedes Teil
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in der gleichen Position markiert.
Wenn Null aktiviert ist, wird der Nullumschalter automatisch gefunden. Die Software erstellt eine
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Absolute Koordinate nach Erkennung des Nullpunktschalters. Wenn das System den Nullpunkt
nicht gefunden hat, kann die Expansionsachse nicht verwendet werden, bis die mit dem Parameter
Nullzeitiberschreitung festgelegte Zeit abgelaufen ist.

Speed of Goto Zero: Die Bewegungsgeschwindigkeit, wenn die Expansionsachse auf Null geht

Accurate Zero : Wenn diese Option ausgewahlt ist, muss die Achse drei Nullsignale beim
Nullsetzen geben; wenn sie nicht ausgewahlt ist, bendtigt die Achse nur ein Signal.

Achse korrigieren: Das System meldet “Zero time out”, wenn die Position, an der der
Nullpunktschalter montiert wurde, nicht innerhalb der vorgesehenen Zeit erreicht wird.

Geben Sie "Power Ruler" zuriick, dhnlich wie die Methode, ein gerades Lineal zu erstellen, um die Grafik zu
vervollstandigen.

Siehe Abbildung 8-26 tiber das Scheibenlineal:

(0 %0 8o
o0 e \ | / r) 8
LG : /
S R | 7" %
i 5 7
8 b
8- -3
 IE— s e

Abbildung 8-26 das Lineal fir die Festplatte

8.5 Ring Text Mark

Ring-Text-Marke bedeutet, markieren Sie Text auf Ring, kann auf der Oberflache des Rings
markieren, kann auch auf der Innenseite des Rings markieren, aus Oberflache markieren ist normal
Ring markieren, und innere Oberflache markieren missen die Hilfe von rotierenden Markierung
und schrégen Drehachse zusammen, folgen Bild zeigt die Schnittstelle des Ringes Textmarke.
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NarkDemo version
Part Time part X z
IIJ _RJ 00:00:00 0.000 0.000 [~ Ring Inside
Total num Time Total
lﬂ 00:00:00 [~ Mark Selected Axis step
|5.UU vl
_t
Ring Diameter ||’ 5 00C mm — ‘ - ’
Ring Height ||=.01 mm
] E0.000  mm !
Angle 0.000 Degree Z Origin |
Refresh |
X CD [0.00 Y CD 0.00 ED [0.00
Light(F1) Mark(F2) Param(F3) Quit(F5)

Unsere Oberflache Ring Marke lauft gleich mit Ring Marke, aber die innere Oberflache
Marke ist anders, weil die Drehachse, die den Ring halten wird schrég sein, so dass die innere
Oberflache wird auch schrég, so wird der Fokus und Kalibrierung (Ring Text Marke nicht
unterstutzen 9 Punkte Kalibrierung)

Also mit diesem Stecker, zeigen wir vor allem innerhalb der Oberflaiche Ring Marke, wenn innerhalb der
Oberflache Ring Marke,

......................................

mussen wir klicken

Auch missen zwei Achsen-Funktion zu 6ffnen, eine fir rotierende, die andere fiir schrége,
weil der schrédgen Achse, so dass der Fokus Lange Wert, was die Eingabe in die Software wird ein
wenig zu andern, zunédchst machen wir den Fokuspunkt in der Mitte des Rings.

Durchmesser des Rings:: wenn auBerhalb der Markierung, seine von der Mitte zur duf3eren
Oberfléche des Rings. Wenn innen markieren, seine Ring-Mitte auf der Innenseite des Rings. Die
Software berechnet nach diesen Werten.

Tiefe des Rings: der Abstand von der AuRenseite zur Innenseite der Ringoberflache.
L : Abstand von der Montageflache des Rings zum Drehzentrum
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Z
"\\ L
Winkel : der Neigungswinkel der Drehung

Aktualisieren : nach dem Aktualisieren der Markierungsparameter, klicken Sie darauf, damit die Software neue
Parameter liest.

3 Kalibrierung : dhnlich wie bei der Innenkalibrierung, wéhrend der Markierung, verwenden Sie
es, um die Markierungsverzerrung zu kalibrieren.

AuRere Markierung: im F3-Parameter kénnen X und Z in ID gewahlt werden, wahrend der
Markierung teilt die Software das Bild in X-Richtung

1, Rotationsachse und Z-Achse gehen auf Null

2, den Fokus finden

3, Ringmarkierungsparameter einstellen

und dann aktualisieren 4, Kalibrierung

5, mark

Innere Markierung: im F3-Parameter kénnen X und Z in 1D gewéhlt werden, wahrend der
Markierung wird die Software das Bild in X-Richtung teilen

1, klicken Sie auf die innere Ringmarkierung

2, Rotationsachse und Z-Achse gehen auf Null, wir schlagen fiir die Z-Achse vor, die Nullverschiebung zu verwenden,
um den Fokus zu finden.
Nullpunktverschiebung: Die aktuelle Achse erreicht den Nullpunkt und bewegt sich dann ein Stiick, um den

IV Zero

Zero Speed 1100 pulse/s
Zero Offset Eﬁr— mm
Zero time out]lU S
Fokus zu finden.
3, Ringmarkierungsparameter einstellen
und aktualisieren 4, Kalibrierung
5, mark
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Configuration Parameters markcfgl @

External Axisl |External Axis2 | HardInfo |

|V Enable Invert

ID ’X 'I
‘ Step per rotation |64UU|

Gear Ratio

‘ |7 Rotate Axis
Part Diameterliil mm

Dist per rotation IS_ mm IV Zero
Min Coor. W mm Zero Speed IIUO pulse/s
Max Coor. 1000 mm Zers Offset ISO e
| min:Speed W pilsefs Zero time outllO g
‘ Max Speed IS_UU_U— pulsefs | | Accurate Zero
Ace. time Wms
[V Finish goto start postion | Scale Comp. |0.000
Speed [EE}-U_U_ pulsefs ‘ Space Comp. ‘0_' mm
Shear Comp. W- mm
W mis | @ |

Configuration Parameters markcfgl @

External Axisl ]External Axis2 l HardInfoI

.
|7 Rotate Axis

|V Enable [T Invert

1D rg___v_'l Gear Ratio IJ_-
Part Diameter ,— mm
Step per rotation W ‘,"” =
Dist per rotation E_ mm V Zero
Min Coor. W mm Zero Speed W pulse/s
| Bax- Coor. (1000 nm Zero Dffset |50 -
Min sresd II—EIU— pilzeis) Zero time out |10 s
| Max Speed rSUDT pulsefsé [7 Accurate Zero
Ace. time m_ms .
[V Finish goto start pestion ‘ Secale Comp. W‘
Speed IEU—UU— pulse/s ‘ Space Comp. fO—— mm
1 Shear Comp. W mm
W B | EAG
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8.6 Rotierende Markierung

Klicken Sie auf "Rptary mark", das folgende Dialogfenster wird eingeblendet

Part Time part %{000— Axis step
jo &| bo:oo:o0 jt [s.00 =]
Total num Time Total Split Size
o 10:00:00 [™ Invert [s0
I” Continuous Part Diameter |
|V Mark Selected
[~ Mark by split line Focus' Length I
7 - 7
& E
“ A&
A H
Light (F1)| Mark (F2) Param (F3)

Abbildung 8-27
Teiledurchmesser: Klicken Sie darauf, und geben Sie den Teiledurchmesser ein.
Fokuslange: Klicken Sie darauf und geben Sie die

Fokuslénge des F-0-Objektivs ein. Hinweis: Die beiden

Parameter wirken sich direkt auf das Markierungsergebnis

aus. Zwei geteilte Modelle:

1. Markierung ausgewdhlt: steuern Sie die GrofRe der Markierung durch die Konfiguration der
TeilungsgroRe, klicken Sie nicht gleichzeitig auf "Markierung durch geteilte Linie", sonst wird
die Software als "Markierung durch geteilte Linie" aufgeteilt

2. Markierung durch geteilte Linie: Klicken Sie darauf, die Software markiert als “Markierung
durch geteilte Linie", klicken Sie zweimal auf die linke Tastatur, um die geteilte Linie zu
zeichnen, klicken Sie auf die rechte Tastatur in der N&he der geteilten Linie, um die geteilte
Linie zu l6schen. Die Richtung der geteilten Linie ist die gleiche wie bei der Drehachse.

'‘Achsenschritt’: Die Bewegungsdistanz jedes Mal, wenn die Taste Strg und die Pfeiltasten

Links/Rechts/Auf/Ab zusammengedriickt wurden . Driicken Sie

die Tasten PageUp/PageDown, umden Abstand zu vergréBRern/verkleinern.

Driicken Sie Strg+Links, um sich nach links zu bewegen und Strg+Rechts, um sich nach rechts zu bewegen fiir die
Expansionsachse X.

Driicken Sie Strg+Auf zum Aufwértsbewegen und Strg+Abwarts zum Abwartsbewegen fiir
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die Expansionsachse Y oder die Achse Z. Teil: Die Anzahl der Teile, die markiert wurden.
Driicken Sie die Taste R auf der rechten Seite, um die Anzahl der Teile zuriickzusetzen.

Gesamtzahl: Die Gesamtzahl der zu markierenden Teile. Wenn die Teile markiert worden sind, erreichen Sie die
Gesamtzahl,
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Software stoppt es automatisch.

Fortsetzen: Wiederholt die Figur markieren, bis sie manuell
gestoppt wird. Ausgewahlte markieren: Nur die ausgewéhlten
Figuren werden markiert. Klicken Sie auf den Parameter, dann

i ™ Configuration Parameters markefg = x|

External Axisl I

[~ Invert

m@ =]
Step per rotation l200

[~ Zero
Min Coor. [F1000  mm Zero Speed  |100  pulsefs
Max Coor. IIDUU mm

z t1 t IIU
Min Speed IIOU pulsefs AR 3

Max Speed lSOUU pulsefs| [~ Accurate Zero

fceo. time IIDU ms

[~ Finish goto start postion

Speed |5000 pulszefs

HEE R | mAw

Abbildung
8-28

Die Definition der einzelnen Parameter:
Aktivieren: Aktiviert die aktuelle Expansionsachse.
ID: Die aktuelle Expansionsachse wird als Achse X/Y/Z
verwendet. ID ist X, die Figur wird in Richtung X
geteilt und markiert.
ID Y ist, wird die Figur in Richtung Y geteilt, um zu markieren.
ID Z ist, fahrt die Expansionsachse an die gewinschte Position, um zu markieren.
Impulse pro Runde: Die Anzahl der Impulse pro Runde, die die Expansionsachse dreht. Wir
kdnnen sie durch die folgende Formel berechnen:
X= (360/N) *n
Darin:
X steht fir Impulse pro Runde.
N bezeichnet den Schrittwinkel des Schrittmotors.
n bezeichnet die vom Schrittmotortreiber eingestellte Mikroschrittzahl.
Min-Koordinate: Die minimalen logischen Koordinaten der Expansionsachse. Wenn die
Koordinaten der Expansionsachse des Objekts kleiner als die Mindestkoordinaten sind, erscheint
eine Warnmeldung.

Max coor: Die maximale Koordinate der Expansionsachse. Wenn die Koordinaten der
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Expansionsachse des Objekts groBer sind als die maximalen logischen Koordinaten, wird eine
Warnmeldung angezeigt.
Min speed: die minimale Drehgeschwindigkeit der Expansionsachse.

147 Alle Rechte
vorbehalten



EzCad2UNI
Benutzerhandbuch

Max speed: die maximale Drehgeschwindigkeit der Expansionsachse.

Beschleunigungszeit:  Beschleunigungszeit, die benétigt wird, wenn sich die
Ausdehnungsachse von der minimalen Geschwindigkeit zur maximalen Geschwindigkeit bewegt.

Nach Beendigung zur Ausgangsposition gehen: Die Expansionsachse kehrt nach
Beendigung der Markierung in die Ausgangsposition zurtick.

Geschwindigkeit : Die Geschwindigkeit, mit der die Achse nach Beendigung der Markierung in die
Ausgangsposition zurtickfahrt.

Rotationsachse: Wenn Sie diese Option auswahlen, bedeutet dies, dass die aktuelle
Expansionsachse eine Rotationsachse ist. Die Art der Bewegung ist die Rotation; andernfalls zeigt
es die Verarbeitung des flachen Inhalts oder den Z-Achsen-Lokalisierungsprozess an.

Getriebelibersetzung: Elektromotor-Anschlussachse, das Untersetzungsverhaltnis ist eins.
Wenn es ein  Untersetzungsverhdltnis gibt, ist das Untersetzungsverhdltnis ein
Untersetzungsverhéltnis.

Durchmesser des Teils: Das Werkstick muss aktuell markiert werden. Wenn die
Expansionsachse eine Rotationsachse ist, muss der Teiledurchmesser, ein wichtiger Parameter zum
Zahlen der Bewegungsdistanz, genau eingegeben werden.

Null: Ob die aktuelle Expansionsachse ein Nullsignal hat. Wenn die Expansionsachse kein
Nullsignal aktiviert hat, kann sie keine absoluten Koordinaten festlegen. Daher muss bei der
Markierung einer Reihe von Teilen der Standort angepasst werden, damit jede Verarbeitung am
selben Standort erfolgt. Daher nimmt das System die Expansionsachse als Standard-
Ursprungspunkt vor der Bearbeitung. Nach der Bearbeitung eines Werkstiicks verschiebt das
System die Expansionsachse zuriick. Auf diese Weise wird jedes Werkstiick an der gleichen Stelle
bearbeitet.

Geschwindigkeit von Go zero: die Bewegungsgeschwindigkeit der Expansionsachse bei der Suche nach dem
Nullsignal.

Nullzeit aus: Stellen Sie die Zeit ein, in der die Expansionsachse den Nullpunkt findet. Wird
sie (iberschritten, zeigt das System "Uberstunden" an.

Praziser Nullpunkt : Wenn diese Option ausgewahlt ist, muss die Achse beim Nullpunktabgleich drei
Nullsignale liefern;

und sie nicht ausgewéhlt ist, braucht die Achse nur ein Signal.

8.7 Textmarke drehen

"Rotate Text Mark”: kann die Frage l6sen, ob die Schraffurlinien und der Text unabhéngig
voneinander markiert werden kdnnen, wenn die Schraffurmarkierung gedreht wird, da sie nicht
Ubereinander liegen kénnen.

8.8 Markierung 2 teilen

Das Modul "Split mark2" kann einen groBen Inhalt teilen. Wir konnen entweder eine
Dehnungsachse als geteilte X-Fuge oder zwei Dehnungsachsen als geteilte XY-Fuge wéhlen. Das
Funktionsmen ist in Abbildung 8-29 dargestelit:
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{ Rotary Marking
1 Rotary Marking?
| GlobeMark |
Multi part mark
'i PowerKeyboard \
" PowerRuler
RingMark
| RotateTextMark

| Splitharlk? |

Abbildung 8-29 Punkt "Trennzeichen 2"
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Das Dialogfeld fir die Bedienung ist wie folgt dargestellt:

MarkDemo version

Part Time current [
0 R 0:00:00
I ‘_I b . Special pos
Total num Time Total I
fo 00:00:00 0.000, 0.000
[~ Continmes i acas '
[~ Mark Selected m o .
[~ Force split
: Split size 1
[~ Force all split

Red (F1) | Mark(F2)

Param (FS)I

Abbildung 8-30 Dialogfeld "Markierung 2 teilen™
Entfernung: Die Bewegungsdistanz jedes Mal, wenn die Taste Strg und die Pfeiltasten
Links/Rechts/Auf/Ab zusammen gedriickt wurden, oder der Klickpfeil.Driicken Sie die
Tasten PageUp/PageDown, umdie Entfernung zu erhéhen/verringern.

Driicken Sie Strg+Links, um sich nach links zu bewegen und Strg+Rechts, um sich nach rechts zu bewegen flr die
Expansionsachse X.

Driicken Sie Strg+Auf, um nach oben zu gehen, und Strg+Ab, um nach unten zu gehen, um die Y- oder Z-Achse
ZU erweitern.

Teilungsgrofle: Die GroBRe der Markierung vor jeder Drehung. Beim Markieren der Figur auf der
Saule wird die Figur immer in mehrere Streifen aufgeteilt, um den Fokuspunkt gleich zu halten.
Markieren Sie einen Streifen, drehen Sie dann die Sdule und markieren Sie den néchsten Streifen,
einen nach dem anderen, bis die gesamte Figur bearbeitet wurde.

Hinweis: Die Spaltgrofie ist sehr wichtig flr die gesamte Figur. Sie hat grof3en Einfluss auf
die Zeit und den Effekt.
Teil: Die Anzahl der Teile, die markiert wurden. Driicken Sie die Taste R auf der rechten Seite, um
die Anzahl der Teile zurilickzusetzen.

Gesamtzahl: Die Gesamtzahl der zu markierenden Teile. Wenn die Teile markiert wurden, erreichen Sie die
Gesamtzahl,

Software stoppt es automatisch.
Geht weiter: Markieren Sie die Figur wiederholt, bis sie manuell gestoppt wird.
Ausgewdahlte markieren: Es werden nur die ausgewéhlten Zahlen markiert.

Kraftaufteilung: Teilen Sie die gesamte Figur in gleiche Teile auf und vernachldssigen Sie dabei die Grof3e der
einzelnen Objekte.
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Abbildung 8-31 zeigt den Fall, in dem Force Split nicht aktiviert ist, wahrend Abbildung 8-32 den Fall zeigt, in
dem Force Split aktiviert ist.

Force Split. Die Spaltgrofie in zwei Figuren betragt 18 mm.
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0 10 20 30 40 50 60 70 80 a0

Abbildung 8-31 Markierung ohne Force Split ausgewahlt

Abbildung 8-32 Markierung mit gewahltem Force Split

In Abbildung 8-31 sind die beiden linken Kreise kleiner als die TeilungsgréRe und werden
ohne Teilung markiert. Der rechte Kreis ist groBer als die TeilungsgrofRe und wurde zur
Markierung in drei Teile geteilt. Wenn Sie keine Teilung erzwingen, werden die Objekte, die
kleiner als die Teilungsgrolie sind, ohne Teilung markiert und die, die groRer als die Teilungsgroie
sind, werden geteilt, um entsprechend der Teilungsgréfie zu markieren.

In Abbildung 8-32 wurde die gesamte Figur (drei Kreise) zum Markieren in gleiche Teile
geteilt. Das Objekt an der geteilten Grenze wird auch dann geteilt, wenn es kleiner als die geteilte
Grofe ist.

Erzwingt alle Teilungen: Wenn mehrere Objekte in der Objektliste vorhanden sind, werden alle
Objekte entsprechend der TeilungsgroBe als Ganzes verarbeitet. Die Objekte, die kleiner als die
TeilungsgroRe sind, werden zuerst markiert, der Rest, der die TeilungsgrofRe Uberschreitet, wird
zur Markierung geteilt.

Markierung durch geteilte Linie: nach dem Anklicken wird nicht nach fester GroRe geteilt,
sondern nach den geteilten Linien.

Klicken Sie auf die Schaltflaiche "Parameter”, um die Parameter der Expansionsachse
einzustellen. Es erscheint das Dialogfeld in Abbildung 8-33.
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Configuration Parameters markcfg0 5 x|

External Axisl |External Axis2 I HardInfol

[ Tapect [ Rotate Axis

D m Gear Ratio |1

Part Diameter lﬁ_ mm
Step per rotation IED_-
Dist per rotation IS_' mm [~ Zero
Min Coor. [F1000 " mm ZTero Speed  |100  pulsefs
Max Coor. W - Zero Offset l-U—. 5

Min Speed W‘pulse;‘s Zero time out |10 &
M lSOOU pulsefs| [~ Accurate Zero

Acec. time Wms

[~ Finish goto start postion Scale Comp. m"’

Speed lSOOO pulsefs| Space Comp. ID o
Shear Comp. IU.UUU mm

TE i | mAEw

Bild 8-33 Konfigurationsparameter der Erweiterungsachse

Die Definition der einzelnen Parameter:

Aktivieren: Aktiviert die aktuelle Expansionsachse.

ID: Die aktuelle Expansionsachse wird als Achse X/Y/Z

verwendet. ID ist X, die Figur wird in Richtung X

geteilt und markiert.

ID Y ist, wird die Figur in Richtung Y geteilt, um zu markieren.

ID Z ist, fahrt die Expansionsachse an die gew(nschte Position zur Markierung.

Impulse pro Runde: Die Anzahl der Impulse pro Runde, die die Expansionsachse dreht. Wir
konnen sie durch die folgende Formel berechnen:

X= (360/N) *n
Dort
hinein: X steht fur Impulse pro Runde.
N bezeichnet den Schrittwinkel des Schrittmotors.
n bezeichnet die vom Schrittmotortreiber eingestellte Mikroschrittzahl.

Min-Koordinate: Die minimalen logischen Koordinaten der Expansionsachse. Wenn die
Koordinaten der Expansionsachse des Objekts kleiner als die Mindestkoordinaten sind, erscheint
eine Warnmeldung.

Max coor: Die maximale Koordinate der Expansionsachse. Wenn die Koordinaten der
Expansionsachse des Objekts groRer sind als die maximalen logischen Koordinaten, wird eine
Warnmeldung angezeigt.

Der Koordinatenwert steht im Zusammenhang mit dem effektiven Bewegungsraum und
der Bewegungsrichtung des Arbeitstisches. z.B.:
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Marking result
Origin switch
1 \
Work table move direction
Abb. 1

Wie in Abb. 1 dargestellt, betrdgt die Lange des Arbeitstisches 200 mm, die
Bewegungsrichtung ist von links nach rechts, der Ursprungspunkt liegt auf der
linken Seite. Der effektive Verfahrweg betrdgt 200 mm, also ist der Min-
Koeffizient —200, der Max—Koeffizient ist 0O
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e SRy
Abb. 2

Die Bewegungsrichtung ist von rechts nach links, der Ursprungsschalter befindet
sich auf der rechten Seite, die effektive Bewegungsdistanz betrdgt 200 mm, d.h.
der minimale Koor ist 0, der maximale Koor ist 200.

Liegt der Ursprungspunkt an einer anderen Stelle, so ist dies entsprechend zu

berucksichtigen.

Min speed: die minimale Drehgeschwindigkeit der Expansionsachse.

Max speed: die maximale Drehgeschwindigkeit der Expansionsachse.

Beschleunigungszeit:  Beschleunigungszeit, die benétigt wird, wenn sich die
Ausdehnungsachse von der minimalen Geschwindigkeit zur maximalen Geschwindigkeit bewegt.

Nach Beendigung zur Ausgangsposition gehen: Die Expansionsachse kehrt nach
Beendigung der Markierung in die Ausgangsposition zuruck.

Geschwindigkeit : Die Geschwindigkeit, mit der die Achse nach Beendigung der Markierung in die Ausgangsposition
zurlckfahrt.

Rotationsachse: Wenn Sie diese Option auswahlen, bedeutet dies, dass die aktuelle
Expansionsachse eine Rotationsachse ist. Die Art der Bewegung ist die Rotation; andernfalls zeigt
es die Verarbeitung von flachen Inhalten oder die Lokalisierung der Z-Achse an.

Getriebelibersetzung: Elektromotor-Anschlussachse, das Untersetzungsverhaltnis ist eins.
Wenn es ein Untersetzungsverhaltnis gibt, ist das Untersetzungsverhéltnis ein
Untersetzungsverhéltnis.

Durchmesser des Teils: Das Werkstick muss aktuell markiert werden. Wenn die
Expansionsachse eine Rotationsachse ist, muss der Teiledurchmesser, ein wichtiger Parameter zum
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Zahlen der Bewegungsdistanz, genau eingegeben werden.

Null: Ob die aktuelle Expansionsachse ein Nullsignal hat. Wenn die Expansionsachse kein
Nullsignal aktiviert hat, kann sie keine absoluten Koordinaten festlegen. Daher muss bei der
Markierung einer Reihe von Teilen der Standort angepasst werden, damit jede Verarbeitung am
selben Standort erfolgt. Daher nimmt das System die Expansionsachse als Standard-
Ursprungspunkt vor der Bearbeitung. Nach der Bearbeitung eines Werkstiicks bewegt sich das
System
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Expansionsachse zuriick. Auf diese Weise wird jedes Werkstlick an der gleichen Stelle bearbeitet.

Geschwindigkeit von Go zero: die Bewegungsgeschwindigkeit der Expansionsachse bei der Suche nach dem
Nullsignal.

Nullpunktverschiebung: Der Abstand der aktuellen Ausdehnungsachse nach der Ermittlung des Nullsignals.
Nullzeit aus: Stellen Sie die Zeit ein, in der die Expansionsachse den Nullpunkt findet. Wird
sie tiberschritten, zeigt das System "Uberstunden" an.

Praziser Nullpunkt : Wenn diese Option ausgewdhlt ist, muss die Achse beim Nullpunktabgleich drei
Nullsignale liefern;

und sie nicht ausgewahlt ist, braucht die Achse nur ein Signal.

Skalenausgleich: Er bezieht sich auf den Skalierungskoeffizienten der entsprechenden
Bewegungsdistanz in der Expansionsachse. Die Einstellung dieses Parameters kann die Trennung
und Uberlagerung in der Verbindung beseitigen.

Lickenausgleich: Bezieht sich auf die Rlickwértskompensation, die den Spielraum zwischen
den Gangen wahrend der Fahrt ausgleicht.

Scherkompensation: Wenn die Maschine ein groBReres Fehlerverhaltnis aufweist, treten
wéhrend der flachen Markierung Scherungserscheinungen auf. Durch Einstellen dieses Parameters
kann dies beseitigt werden.

Wenn alle Parameter eingestellt sind, kénnen Sie auf "Markieren™ klicken, um den Vorgang zu starten.

Hinweis: 1. verwenden Sie Corfile.exe, um die gesamte Linearititskorrektur vorzunehmen,
und achten Sie dabei auf die Konsistenz der Wirkung.

2. Tabelle Ebene, stabile elektrische Rotation und schdne Licht-Modus sind die Schliissel fir die
Kennzeichnung beste

Wirkung.

Mit der Taste "Sonderposition' koénnen Sie die Position festlegen, die der Motor vor der
Markierung anfahren soll. Klicken Sie auf die Schaltflache "Sonderposition" und legen Sie die
Koordinaten der gewinschten Position fest. Klicken Sie dann auf die Schaltflache
"Sonderbewegung” und wéhlen Sie "Gehe zu Sonderposition”, der Motor fahrt zu der von Ihnen
festgelegten Position. Siehe Abbildung 8-34, Abbildung 8-35:

Special motion

Goto marker origin

Axis go zero...
Goto special position

Set origin @

Origin coor

x |0
. |—7
z ]
(D)Set current position Cancel I
Abbildung 8-34Abbildung8-35
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8.10 ProjektMarke

Der Benutzer kann die Form des Markierungsobjekts in der Software entsprechend der Form
des Teils &ndern, um sicherzustellen, dass das Markierungsergebnis nicht auf der Oberflache
des Zylinders verzerrt wird.
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Teiledurchmesser: Klicken Sie mit der linken Maustaste darauf, um einen Dialog zur Eingabe
des Teiledurchmessers aufzurufen. Fokuslange: Klicken Sie mit der linken Maustaste darauf, um
ein Dialogfeld zur Eingabe der Fokuslénge des F-6-Objektivs aufzurufen.

Hinweis : die 2 Parameter wirken sich direkt auf das Markierungsergebnis aus

;

: bedeutet die Beziehung zwischen dem Abtastkopf und der gekrimmten Oberflache

ProjectBark i 5]
Part Time part
b R | ﬁo:oo:ua B}x

¥

Total num Time Total '@
i B K

|~ Continuous

|~ Mark Selected

Rag
Y
Forus Length 180, 000000 om ' ”
i

Part Diameter 10. 000000 g

Light (F1)] Mark (F2) Quit (F5)
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Kapitel 9 Hilfe

9.1 Uber EzCad2

Ein Dialogfeld "Uber EzCad2" wird angezeigt, wenn der Benutzer den Befehl "Uber" wahit,
wie in Abbildung 9-1 dargestellt. In diesem Fenster werden einige Informationen Gber die

Software angezeigt, z.B. die Edition, der autorisierte Benutzer und das Copyright. Auch der Name
des Benutzers wird in dem Dialogfeld angezeigt.

AboutEzCad

EzCad2. 1.0

BeiJing jecz technology Co.,Ltd
Tel : 010-64426995

EZCAD

The product is licensed to:

WEY

Warning: this computer program is protected by copyright
law and international treaties. Unauthorized reproduction
or distribution of this program, or any portion of it,
may result in severe civil and criminal penalties, and

w11l be prosecuted to the maximum extent possible under
the law.

Abbildung 9-1 tiber EzCad2
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Kapitel 10 Kennzeichnung

Abbildung 10-1 zeigt die Tabelle der Markierungseigenschaften.

10.1 Stiftliste

In EzCad2 hat jede Dokumentendatei 256
Stifte, die von 0 bis 255 nummeriert sind und sich
oben in der Tabelle der Markierungseigenschaften
befinden. Jeder Stift entspricht einer Gruppe von
Markierungsparametern und der Name der
Parameterbasis steht hinter der Farbe.

H| Dieser Punkt zeigt an, dass Objekte mit der

Nummer des ausgewahlten Stifts markiert werden.
Benutzer kénnen

die Farbe durch einen Doppelklick auf den
Farbaufkleber anpassen.

[ : Dieser Punkt zeigt an, dass das aktuelle
Objekt noch nicht mit einer Stiftnummer markiert
wurde und auch nicht markiert wird.

Farbe: die aktuelle Farbe des Stifts

Schaltfliche  Parameter anwenden: Die
Schaltflchen sind in Abbildung 10-2 dargestellt

Wenn Sie die Taste drucken, wird die
Stiftnummer des aktuellen Objekts in diejenige
geandert, fiir die die Farbe steht.

Wenn Sie die rechte Maustaste driicken, wird
ein Kontextmeni angezeigt (siehe Abbildung 10-3).

Abbildung 10-2 Schaltflache zum Anwenden von ParameternAbbildung

FPen No. lC...IUn..A
0 Default [ On —

¥ 1 Default [ On
S 2 Default [ On

¥ 3 Defa  Modify color

i Apply to pick objec

k6 Defq Setdefaultpen
Mark off

<« [, A )
HER [ &) || 161

Pen No. IC ll:ln..A
g0 Default | WO
% 1 Default [ On
¥ 2 Default [ On
¥ 3 Default [ On

¥ 4 Default [ On
% S Default [____] On
i
£

6 Default [ ] On ~

| | ‘

[V Use default param

turrent pen [E—_
Loop Count lﬁ
Speed MM/Second [ﬁ
|Current (A) lﬁ
| Frequency Uﬂfz) [ﬁ
Q Pulse Widthr [ —
start TCWS) [0 =
Laser OFf TCQWS [ —
End TC (US) oo =

:;Polygon TC (US) rﬁ

; ay ar u:ll]efault
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Abbildung 10-3 Kontextmenii

10.2 Kennzeichnung Parameter Basis

Markierungsparameter-Basis ist eine Basis, die mit allen Markierungsparametern gefillt ist,
die von den Benutzern Dbereits eingestellt wurden. Abbildung 10-4 st eine
Markierungsparameterliste.

YAG: YAG zeigt an, dass der aktuelle Markierungsparameter fiir eine YAG-Lasermaschine gilt,
andernfalls fur eine CO2-Lasermaschine.

Wahlen Sie Parameter aus der Bibliothek: Wenn Sie auf diese Schaltflache klicken, wird ein
Dialogfeld angezeigt, wie in AbpHNngSRsrHargesene: ;' X
Parameter in Dateien zu
speichern oder Parameter Defort
aus Dateien zu Ioschen. aq CRECSRATARC S ars s

Curr param [

Speichern unter: "Curr
param Save As"  wird
verwendet, um den aktuellen
Markierungsparameter  auf
der Festplatte unter dem
Namen einer  anderen 0K
Parameterbasis zu speichern.

Loschen: um den
aktuellen Namen der
Parameterbasis zu lschen.

Param library

Delete select param

i Apply to default

Cancel

Auf Standard anwenden:
alle aktuellen

Abbildung 10-4 Markierungsparameter-Basisliste

Par
ameterdem Namen
""Standardparameter™
speichern

Schleifenanzahl: Schleifenzeiten zur
Markierung eines Objekts

Geschwindigkeit: die aktuelle
Markierungsgeschwindigkeit

Leistung/Strom: Im CO2-Modus zeigt dieses Element den Leistungsprozentsatz des
aktuellen Markierungsparameters an, und 100 % bezieht sich auf die groRte Leistung der
Laseranlage. Im YAG-Modus zeigt dieses Element den Strom des Q-Switch an.

Frequenz: die Frequenz der Lasermaschine in den Markierungsparametern

Q-Puls-Breite: die Zeit des hohen Niveaus des Q-Pulses, wenn es sich bei dem Lasergerat
um eine YAG-Lasermaschine mit Q-Switch handelt

Start TC: Wenn der Scankopf einen Markierbefehl ausfihren soll, missen die
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Scannerspiegel zunachst auf die definierte Markiergeschwindigkeit beschleunigt werden. Zu
Beginn der Bewegung bewegt sich der Laserfokus sehr langsam, was zu einem Einbrenneffekt am
Startpunkt fuhren kann. Um dies zu vermeiden, fligen wir eine Verzégerung (Start TC) am
Anfang jedes Markierungsbhefehls ein. Wenn sich der Laser schlieflich einschaltet, haben die
Spiegel bereits eine bestimmte Geschwindigkeit erreicht. Wenn dieser Wert jedoch zu groR ist,
wird der erste Teil des Vektors abgeschnitten. Auch negative Werte werden unterstitzt.

Laser Off TC: Die Verzbdgerungszeit flr die Abschaltung des Lasers nach Beendigung der
Markierung. Die richtige Zeit kann den Einbrenneffekt am Ende beseitigen. Dieser Wert kann
nicht negativ sein.
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End TC: Der Parameter End TC wird verwendet, um zu steuern, wie lange die Software am
Ende einer Reihe von Vektoren warten wird. Die Wartezeit ist erforderlich, weil die Software der
Hardware immer "voraus™ ist und warten muss, bis die Hardware aufholt. Diese Verzégerung gilt
fiir das Ende aller Vektoren, bei denen der Laser nach der Ausfiihrung ausgeschaltet werden soll.

Polygon TC: Der Parameter Polygon TC wird verwendet, um zu steuern, wie lange die
Software an den Vektorverbindungspunkten warten wird. Die Wartezeit ist aufgrund der
Verzogerungszeit ~ zwischen  der  Software/DAC-Position und  der  tatsachlichen
Hardware/Spiegelposition erforderlich. Dieser Timer gilt fiir alle Vektoren, deren Endpunkt auch
der Startpunkt des nachsten Vektors ist (Polygonverbindungspunkte). Mit anderen Worten, dieser
Timer gilt fur das Ende aller Vektoren in einer Reihe verbundener Vektoren, mit Ausnahme des
letzten (das Ende des letzten Vektors wird durch den Parameter End TC gesteuert). Die drei
verbundenen Punkte in einem Quadrat oder die Zwischenverbindungspunkte in einem
Polygonkreis sind Beispiele fir Punkte, auf die der Parameter Polygon TC wirken kann. Der
Anfangspunkt des Quadrats wird durch den TC-Parameter Start gesteuert. Die letzte Ecke des
Quadrats wird mit dem Timer End TC gesteuert.

Wenn Sie auf "Erweitert" klicken, wird ein Dialogfeld fur erweiterte Parameter angezeigt (siehe Abbildung 10-5).

Advance mark param”

Jump Speed [4000 mm/Secor| [ Wobble
fitn g Aed an [‘1‘0—' WS Dfameter 1.000 i}
e g yicliag [85— i Distance 0.500 ]
Max el ayoTC 10.000° _|:um | [ End Add Points
Count Il_
Distance 0.010 MK

Time per II.UUD ms
Point Cycles Il

Time per point IU- 100 ms

|7 Enable optimize mode [7 Vector point mode

Start length l MM Pulse per point I
End length l MM
Break angle l Degree

[7 Yag Optimized mode
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Sprunggeschwindigkeit: Einstellung einer Sprunggeschwindigkeit des Scanners fiir den aktuellen Parameter
Min. Sprungverzogerung/Max. Sprungverzégerung: Stellen Sie die Sprungverzégerung ein.

Jedes Mal, wenn der Sprung beendet ist, wartet das System eine kurze Zeit und springt dann das

nachste Mal. Diese kurze Zeit ist die Sprungverzogerung. Die maximale oder minimale
Verzdgerungszeit héngt von der maximalen Grenzlénge ab.

Maximale Grenzlange: Stellen Sie die langste Lange ein, die ein gutes Sprungergebnis gewéhrleistet.

Beispiel:

Wenn die maximale Verzégerung TC auf 10 mm eingestellt ist, wird die maximale
Sprungverzdgerung auf 500 ms und die minimale Sprungverzégerung auf 100 ms eingestellt.
Wenn die tatsachliche Sprungweite 12 mm betragt, betrégt die Sprungverzégerung 500 mm; wenn
die tatsachliche Sprungweite 5 mm betrégt, ist die Sprungverzégerung =5/10*(500-100)+100=300
mm;

Aktivieren Sie den Optimierungsmodus: Offnen Sie
den Optimierungsmodus. Startlange : die
Beschleunigungslange beim Markierungsstart.
Endlange: die Beschleunigungsléange beim
Markierungsende. Bruchwinkel: Stellen Sie den
Bruchwinkel ein.

Setzen Sie die richtige Startlange und Endldnge param, koénnen Markierungspunkte
ungleichmédRige Phanomen zu entfernen, zum Beispiel, markieren Sie ein 40X20 Rechteck,
tatsdchlich die Galvo hat eine Beschleunigung Prozess, wenn es starten, hat eine Verlangsamung
Prozess, wenn es zu stoppen, in diesen beiden Prozess, )

wird es eine Markierung Punkte uneinheitlich Phdnomen. Wie Sie auf dem Bild unten sehen EﬁHﬁQH\:’mk /

Lange des
Endfs

Startlange —»
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Die Richtung des Pfeils bedeutet die Markierungsrichtung. Bogen bedeutet Winkel (oben ist 90).
Stellen Sie zum Beispiel den Bruchwinkel auf 89 Grad ein. Wenn der Markierungswinkel 89 Grad
oder groBer als 89 Grad ist, kdnnen Sie das tatsdchliche Markierungsergebnis unten sehen

Die imaginére Linie ist die Lichtspur, wenn sich das Galvo bewegt (kein Laserausgang).

Die ehemalige gestrichelte Linie wird in Liniensegmente aufgeteilt, um sie zu markieren. Die
imagindre Linie ist die Beschleunigungs- oder Verlangsamungsdistanz, und mit dieser
Handhabung werden der tiefe Punkt und der Bogenwinkel an der Ecke optimiert.

Achtung: Startlange und Endlénge sollten nicht zu grof? gewahlt werden, diese beiden Parameter
sollten mit Start-TC und End-TC ubereinstimmen.

Wenn der Start-TC und der End-TC alle 0 sind, ist das Markierungsergebnis wie unten dargestellt:
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Wobble: Es macht fett, wenn Sie eine einzelne Linie markieren und diese fett sein soll. Das
spart Zeit.

Durchmesser: der Durchmesser des Spiralkreises wahrend der Spiralmarkierung, d.h. die
Breite der Linie im Wobble-Modus.

Abstand: der mittlere Abstand zwischen zwei Kreisen bei der Spiralmarkierung. Ein zu
groBer Wert flihrt zu Schattierungen, ein zu kleiner Wert zu einer zu langen Markierungszeit.
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Endpunkte hinzufiigen: wird flir YAG-Laser verwendet, fixiert das Licht am Ende. Die
Software fligt die Punkte am Ende des Stifts hinzu, aber nicht das Objekt.

Anzahl: die Anzahl der Punkte.

Entfernung: die Entfernung zwischen den

Punkten. Zeit pro: die Markierungszeit fur

jeden Punkt. Punktzyklen: die Nummer

der Markierung jedes Punktes.

Zeit pro Punkt: Mit diesem Parameter wird die Markierungszeit eingestellt, wenn es Punktobjekte gibt.

Vektorpunktmodus/Impuls pro Punkt: Markieren der Vektorkurve im Punktmodus und
Erzwingen der Impulszahl beim Markieren jedes Punktes

YAG-Optimierungsmodus: Beim Markieren auf hochreflektierendem Material mit dem
YAG-Laser wird die Schraffurarithmetik optimiert. Hinweis: Die Funktion wird verwendet, um die
unregelméBigen Linien beim Markieren auf hochreflektierendem Material mit dem YAG-Laser
aufzulésen. Wenn Sie diese Funktion nutzen wollen, missen Sie das PWM-Signal mit dem
Pulsmodulationssignal des Q-Switch verbinden.

Nun wollen wir es in die Praxis umsetzen:

Markieren Sie ein Rechteck mit den MaRen 40x20 und fiillen Sie es mit den folgenden
Parametern: Kontur markieren/ Kantenversatz=0 / Linienabstand =1.0 /Schraffurwinkel= 0/
Unidirektionale Schraffur

Stellen Sie die Markierungsparameter wie folgt ein:

Parameter Name: --------- XXderName, den die Benutzer anpassen kdnnen (einfach zu verstehen, was er
bedeutet.);

Schleifen zéhlen: 1;

Markierungsgeschwindigkeit: XXdievon den Benutzern benétigte Geschwindigkeit;

Sprunggeschwindigkeit:  XXXdieSprunggeschwindigkeit, die der Benutzer anpasst (es wird empfohlen, 1200 -
2500 zu verwenden.);

Prozentsatz der

Leistung: 50%;

Frequenz: 5KHZ;

Start TC: 300;

Ende TC: 300;

Polygon TC: 100;

Sprungposition TC:

1000; Sprungweite TC:

1000; Endkompensation:

0;

Acc. Abstand: 0;

Es kann mehrere Ergebnisse geben, um dieses schraffierte Rechteck zu markieren.

Fall 1: Die Schraffurlinien und der Rahmen sind getrennt. (Abbildung 10-6) Das liegt daran,
dass der TC-Startwert zu groB ist und kleiner sein muss.

168 Alle Rechte
vorbehalten



EzCad2UNI
Benutzerhandbuch

Abbildung 10-6 Fall #1Abbildung 10-7 Fall #2

Fall 2: Die Schraffurlinien und der Rand Uberschneiden sich (Einbrenneffekt). (Abbildung 10-
7) Das liegt daran, dass der TC-Startwert zu Kklein ist und héher sein muss.
Fall #3: Einheitliches Ergebnis. (Abbildung 10-8)

Abbildung 10-8 Fall #3Abbildung10-9 Fall #4

Verschiedene Hersteller verwenden unterschiedliche Laserquellen und Scanner (Gavlo), so
dass auch die Leistungen unterschiedlich sind. Wenn Benutzer jedoch den Start TC andern,
kénnen die Schraffurlinien und der Rand manchmal nicht tberlagert werden. In diesem Fall muss
der Benutzer den Acc Distance Parameter (Werte von
0,05 bis 0,25). Dies kann jedoch zum 4. Fall fiihren: Die Schraffurlinien liegen auBerhalb des
Randes, wie Abbildung 10-9 zeigt. Der Benutzer kann den Start TC-Wert erhéhen oder den Acc
Distance-Parameter verringern, und wenn die beiden Parameter gut eingestellt sind, wird ein
perfektes Ergebnis erzielt.

® Ende TC einstellen:
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Markieren Sie noch das oben erwéhnte schraffierte Rechteck
Hier sind drei mogliche Félle fur die Schraffurlinien und die relativen Positionen des Rahmens.

170 Alle Rechte
vorbehalten



EzCad2UNI
Benutzerhandbuch

Fall 1: Die Fllllinien und der Rahmen sind getrennt, wie Abbildung 10-10 zeigt. Das liegt
daran, dass der End TC zu kurz ist und der Benutzer ihn anheben muss.

Abbildung 10-10 Fall #1Abbildung 10-11 Fall #2

Fall 2: Einbrenneffekt, wie Abbildung 10-11 zeigt. Der Grund dafir ist, dass der End TC zu
lang ist und die Benutzer ihn kiirzen mussen.

Fall #3: Perfektes Ergebnis, wie Abbildung 10-12 zeigt.

Abbildung 10-12 Fall 3Abbildung10-13 Fall 4

Verschiedene Hersteller verwenden unterschiedliche Laserquellen und Scanner (Gavlo), so
dass auch die Leistungen unterschiedlich sind. Wenn Benutzer jedoch den End TC &ndern, kénnen
die Schraffurlinien und der Rand manchmal nicht Uberlagert werden. In diesem Fall muss der
Benutzer den Endkompensator einstellen (Werte von 0,05 bis 0,25). Dies kann jedoch zum 4.
Fall fihren: Die Schraffurlinien liegen auflerhalb des Rahmens, wie Abbildung 10-13 zeigt. Um
ein perfektes Ergebnis zu erzielen, sollten Sie den Endkompensationswert verringern.
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® Sprungposition TC | Sprungweite TC einstellen:
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Nachfolgend finden Sie die Anpassungsschritte:
Setzen Sie die beiden Werte der Jump TC-Elemente (Position TC value und Distance TC
value) auf 0 und markieren Sie dann das Rechteck.
Wenn das Anfangssegment und das Endsegment der Schraffurlinie gekrimmt sind, miissen die
Benutzer die Werte der beiden Jump TCs erhéhen, bis keine Krummung mehr auftritt.
Hinweis: Ein zu groRer Jump TC-Wert kann die Markierungseffizienz beeintrachtigen.
Die Leistung des Scanners (gavlo) ist umso besser, je niedriger die beiden Jump TC-Werte
sind.

® Polygon TC anpassen:

Wenn Sie ein Rechteck mit den Mallen 40x20 markieren, kénnen Sie drei mogliche
Ergebnisse fir die Ecken des Rechtecks finden:

Fall Nr. 1: Wie Abbildung 10-14 zeigt, wird er in einen Bogenwinkel umgewandelt, der
eigentlich ein rechter Winkel sein sollte, und das liegt daran, dass das Polygon TC zu kurz ist.

Abbildung 10-14 Fall #1Abbildung10-15 Fall #2

Fall 2: Wie Abbildung 10-15 zeigt, ist der rechte Winkel zwar so, wie er sein sollte, aber die
Ecke des Winkels ist stark markiert, und das liegt daran, dass das Polygon TC zu lang ist.

Fall Nr. 3: Wie Abbildung 10-16 zeigt, handelt es sich um einen rechten Winkel, und es gibt
keine starke Markierung. Das ist das Ergebnis, das wir wollen.

Abbildung 10-16 Fall Nr. 3

Sobald Sie diese Parameter eingestellt haben, kénnen Sie mit der Markierung beginnen. Es wird empfohlen, dass
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Die Benutzer sollten die gut eingestellten Parameter besser nicht verandern. Wirden sie geandert,
wirde sich auch das Ergebnis dndern.

Auf die gleiche Weise kdnnen die Benutzer auch andere Parameter einstellen und in der
Parameterliste speichern. Auf diese Weise kdnnen die Benutzer wiederholte Arbeiten reduzieren
und die Arbeitseffizienz erhdhen.

10.3 Markierungs-Kontrollleiste

Die Markierungssteuerungsleiste befindet sich am unteren Rand des Hauptfensters der
Benutzeroberflache, wie in Abbildung 10-17 dargestellt.

[~ [ClContinuo Fart |1 ﬂb0:00:00.734
: Param (F3)
[ [SIMark Sel Total |0 00:00:00. 000

Abbildung 10-17 Markierungssteuerungsleiste

Mark (F2)

Light (F1)

Licht: Dieses Element wird verwendet, um den Rahmen des Objekts ohne Laser-Ausgang zu
markieren, so dass Benutzer bequem, das Werkstlick zu orientieren sind. Diese Funktion ist in den
Lasermaschinen verfligbar, die Gber ein Flihrungslicht verfugen.

Die Taste "F1" ist das Tastenkdirzel dieser Funktion flr die FUhrungslicht-Show.

Markieren: Markierung durchfiihren

Die Taste "F2" ist die Abkurzungstaste fir diese Funktion.

Kontinuierlich: die Objekte werden wiederholt markiert, bis der

Benutzer die Markierung stoppt Mark Selected: nur die

ausgewdhlten Objekte werden markiert Part: die Gesamtzahl der

ausgefilhrten Markierungsbefehle

Total: Die Gesamtzahl der Z&hlungen, die der Markierungsbefehl ausgefiihrt werden soll.
Der Wert wird automatisch um 1 verringert, nachdem der Markierungsbefehl jedes Mal ausgefiihrt
wurde. Im Modus "Kontinuierliche Markierung™ ist dieser Wert nicht verfugbar. Wenn wahrend
des Markierungsvorgangs die Anzahl der Markierungen grofer als 1 ist, wird der
Markierungsvorgang erst beendet, wenn die Anzahl der Markierungen 0 ist.

Parameter: Maschinenparameter

Die Taste "F3" ist die Abkurzungstaste fir diese Funktion.

10.4 Parameter der Maschine

10.4.1 Feld Parameter
Siehe Abbildung 10-18
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Configuration Parameters markcfgl

Field ILaser Contro I Fort I Other I

Offset Y |0.000 (1]
|7 Use the corrected file

I __I " Right Up

" Left Up

~Galve | —————~Galve 2—
7 Hegate |7 Hegate
5.: | L

Seale [100.0000 2] Seale [100.0000 | Password.

CD [toooo CD [1. oooo |
Password

ﬂj [tooo0 ﬂj [1- 0000

[D [toooo E'__\ [1. oooo

{" Left Bottom

~Aspect ——— — ~Goto pos. after Mark
Field 100. 00 MH & Galvol=xX {¢ No Movement
Offset X |0.000 o " Galvo2=X (" Galvo Center

| {7 Right Bottom

0K i Cancel l

Apply

Abbildung 10-18 Bereichsparameter

Feld: der breiteste Bereich fur die
Markierung

Gavlo 1=x: die Spur von Gavlo 1, die als X-Achse verwendet wird

Gavlo 2=x: Die Spur von Gavlo 2, die als X-Achse

verwendet wird Offset X: Der Offset-Abstand in X-

Richtung des Scankopfes. Offset Y: Der Offset-Abstand

in Y-Richtung des Scankopfes.

Verwenden Sie die korrigierte Datei: Verwenden Sie die von unserer Software CorFile.exe erzeugte

Korrekturdatei.
Negieren: die entgegengesetzte Richtung des aktuellen Gavlo

D

dargestellt ist, aber die markierten

Abbildung 10-20 oder Abbildung 10-21 ist, missen Sie den Koeffizienten in Richtung der X-Achse
fiir Abbildung 10-20 erh6hen und den Koeffizienten in Richtung der X-Achse fiir Abbildung 10-21

verringern.
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Dieser Punkt bezieht sich auf den Verzerrungskorrekturkoeffizienten, und
der Standardwert ist 1,0 (Bereich von 0,875 - 1,125). Wenn lhr Entwurf wie in Abbildung 10-19
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Abbildung 10-19 Ihr Entwurf

-

Abbildung 10-20 Markierte Arbeit
Abbildung 10-21 Markierte Arbeit

ﬂj Dieser Punkt gibt den Parallelogramm-Korrekturkoeffizienten an, und die Voreinstellung
ist 1,0 (Bereich von 0,875 - 1,125). Wenn Ihr Entwurf wie in Abbildung 10-19 dargestellt ist, die
markierte Arbeit aber Abbildung 10-22 entspricht, missen Sie diesen Parameter anpassen, um ihn

zu korrigieren.

Abbildung 10-22 Markierte Arbeit
Skala: Bezieht sich auf den Flex-Prozentsatz, die Standardeinstellung ist 100%. Dieser
Parameter wird angepasst, wenn die markierte BeschnittgroBe von der eingestellten GroRe

abweicht. Ist die BeschnittgroBe kleiner als der Entwurf, kann der Benutzer diesen Parameter
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erhohen; ist die BeschnittgroRe groRer als der Entwurf, kann der Parameter erhoht werden.
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ein, kdnnen die Benutzer diesen Parameter senken.

Hinweis: Wenn der Laserscanner (gavlo) einige Verzerrungen aufweist, sollten die Benutzer
zuerst die Verzerrungen und dann den Flex-Prozentsatz einstellen.

Zum Einstellen des Mafistabs kénnen Sie auf die Schaltflache
ein Dialogfenster wie in Abbildung 10-23 6ffnet.

Calculate scale @

Goal mark size

|80. 0oo

Real mark size

|80. 0oo

, dricken, woraufhin sich

Cancel |

Abbildung 10-23 Einstellen der Skala
Grole der Zielmarkierung: die in der Software eingestellte GroRe.
Echte Markierungsgrofie: die gemessene GrofRe des Objekts, das auf dem Werkstiick
markiert wurde. Die Software berechnet den Malstab automatisch anhand dieser beiden
Werte.
Nach Markierung Gehe zu: Das Gavlo springt nach Beendigung der Markierung an die gew(nschte Position

Kennwort: Nachdem das Kennwort festgelegt wurde, muss es eingegeben werden, um das Dialogfeld Param zu
offnen.

10.4.2 Lasersteuerung Parameter
Siehe Abbildung 10-24:
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Configuration Parameters markcfg0 N x|

Field Laser Control |Port I Other I }{ardInfol

—Laser type
(" co2 " YAG er: { SPI_G3
—Pii —RBSwitch
[¥ Enable PHM Signal [~ Use Guilin stars company
Max PHM 200. 000 KHz |~ G8witck Open fihen FPE end
Min PHM 20.0000 KHz FirstPulseKiller l-ilil us
e T I [~ pulze width reverse
[V Enable Tickle —Fiber
Pulse Width ll_ us Serial IIPG—YI‘P .:-I
Pulse S0 KHz [~ Laser Leak Handle
I~ Ensble COZ FPE s i
FPK Start power W @ ~SH
FPK Increment power W % Yave l':'_ I™ Continues
Simmer Cur |50.0 0-100)%

—Analog output
Current Map | Test

[~ Ensble current output
| Lazer

[” Enable Freq analogz output Freq Map

[~ Enable Analog FirstPulseKiller =i |

Max¥ ISJZIEI ¥ Minvltuinil ¥ oT1 |1!:n:t us T2 [1000  us

E i | mRw |

Abbildung 10-24 Laserparameter
Laser-Typ:
Co2: Zeigt an, dass es sich bei der aktuellen LasergréRe um einen Co2-Laser handelt.
YAG: Zeigt an, dass es sich bei der aktuellen
LasergroRe um einen YAG-Laser handelt. Faser: Zeigt
an, dass es sich bei der aktuellen Lasergrofie um
einen Faserlaser handelt. SP1_G3: Zeigt an, dass es
sich bei der aktuellen Lasergrof3e um einen SPI-
Laser handelt. Hinweis: Diese Funktion unterstiitzt nur
USBLMC-Steuerkarten.
PWM:
Aktivieren Sie PWM-Signale: Das PWM-Signal wird von der Steuerkarte ausgegeben.
Max. PWM freq: die maximale Frequenz der PWM-Signale
Kitzeln aktivieren: Aktivieren Sie die Vorionisierungssignale fir einige CO2-Laserquellen.
Pulsbreite: die Pulsbreite der Vorionisationssignale
Pulsperiode: die Frequenz der Préionisationssignale
Digitalen Q-Switch-Treiber verwenden: Diese Funktion ist fur den digitalen Q-Switch.

Wenn diese Funktion aktiviert ist, konnen die Ausgdnge 1 und 2 nicht fir andere Zwecke
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verwendet werden. Dieser Modus ist hauptséchlich fir den digitalen Q-Treiber von Guilin
Xingchen gedacht.
Q-Switch offen bei F.P.K Ende: Wenn angekreuzt, beginnt das Q-Switch-Modulationssignal
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nach Ablauf der FPS-Verzogerung zu pulsieren. Andernfalls beginnt das Q-Switch-Pulsieren am
Ende der Start TC-Verzdgerung und zeitgleich mit dem Beginn des FPK-Signals.
First Pulse Killer ( F.P.K): die Dauer der ersten Impulsunterdriickung
Impulsbreitenumkehr: Umkehrung des PWM-Signals. Siehe Abbildung 10-25

Abbildung 10-25 Impulsbreitenumkehr

Aktivieren Sie den analogen Leistungsausgang: Aktivieren Sie die Steuerkarte zur
Ausgabe eines Analogsignals, das zur Steuerung der Laserleistung verwendet wird.

Leistungszuordnung: Dies ist eine Funktion zur Leistungsemendierung, mit der die
Leistungsprozentsétze der benutzerdefinierten und der entsprechenden Leistung festgelegt werden,
wie in Abbildung 10-26 dargestellt. Wenn der benutzerdefinierte Leistungsprozentsatz nicht in den
Anzeigen des Dialogfelds Leistung enthalten ist, wahlt das System die Werte der
Linearitatsspanne.

Frequenz-Analogausgang aktivieren: Aktivieren Sie die Steuerkarte zur Ausgabe eines
analogen Signals, das zur Steuerung der Q-Switch-Frequenz verwendet wird.

Frequenz-Mapping: Dies ist eine Funktion zur Frequenzemendierung, mit der die
prozentualen Anteile der benutzerdefinierten und der entsprechenden Frequenzen festgelegt
werden, wie in Abbildung 10-27 dargestellt.

CO2 FPK aktivieren: kann den Einbrenneffekt beim Start ausléschen.

Aktivieren Sie den CO2-Impuls-Modus: Wenn diese Option gewahlt wird, erscheint der
Punktabstand in den Parametern, und die Software berechnet die Scan-Geschwindigkeit
entsprechend der Einstellung. Die Markierungspunkte werden die Einstellung mit dieser
Geschwindigkeit erfillen.
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Power (%)  Real Ratio(®) Irequency (KHz) Real Ratio (%)
o 000
1w [ - T T
20 o a0 o
=  po_ C s00  f3o
T fo o0 [0
s [0 w00 [0
e 0 Tz 0
B 1400 0
- T T R G -
e o 1800 [0
w0 T 200 T
IQ—KI Cancel I | OK I Cancel I

Abbildung 10-26 Dialogfeld "Power Map "Abbildung10-27 Dialogfeld "Frequency Map

Analog First Pulse Killer
einschalten: Max: Maximale
Spannung des analogen FPK.
Min: Minimale Spannung des
analogen FPK.
T1: Zeit, in der das FPK-Signal von der Maximalspannung auf die Minimalspannung wechselt, oder umgekehrt.
T2: Wenn die Zeitspanne zwischen dem Ausschalten des Lasers und dem Einschalten des
Lasers kirzer als T2 ist, wird die FPK nicht ausgegeben.

" : Die Richtung, in die der FPK wechselt.

Zu T1 und T2 siehe Abbildung 10-28 : .

Laser signal
Analog First Pulse Killer
T1 Tif

Abbildung 10-28
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Fiber
Serial |IPG_YLP -l
[T Laser Leak Handle

Open MO Delay I8 ms

Nach der Auswahl der Faser erscheint auf der rechten Seite der Typ des Faserlasers, z. B. ipg,
ipgm, quantel, raycus, und der entsprechende Frequenzbereich und die MO-Verzogerung

werden angezeigt

Laser testen

Damit wird getestet, ob der Laser normal funktioniert oder nicht. Klicken Sie auf die

Schaltflache "Laser testen"

, um das in Abbildung 10-29 dargestellte Dialogfeld anzuzeigen:

Laser on
Frequency Fower
{20000 Hz |10 ®

Pulse length

IIU us I~ c#

0K | Cancel

Abbildung 10-29 Dialogfeld "Laser testen

Geben Sie die Frequenz, die Leistung, die Pulsbreite und die Einschaltzeit des Lasers ein und
klicken Sie auf "Laser ein". Danach 6ffnet sich der Laser und schlieBt sich, wenn die

eingestellte Zeit erreicht ist.
10.4.3 Hafenparameter

Die Parameter des Gerdteanschlusses sind in Abbildung 10-30 dargestellt:
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“ Configuration markcfg0

Field I Laser Contro Fort IUther ] Hardware info]

~Stop marking port -  —out port for Laser power - ‘
Stop prompt message I ] __I L
Port NUI.L ¥ H'GH
0 . - -
- —Red Light Pointer output |
O
2 v Output INULL V] —lHIGHL
3 ¥ —
e ] - L
4 [V Input NULL v HiGH
5 ~Marking output - .
5 [~ WL ] dem
Output HULL ¥ HIGH
1 et
~Marking Finish I0- —
~Door I0- .| Output FULL | HicH

Input IHULL 'I T.{;L_ Pulse IIU ms

~Start Marking I0
~Laser Ready IO

[ ] gk
nit o Elina Taput 1 HicH
nput | =1 FieH

——— [V Pulse Mode

Output INULL v I _ll-IEH—

[w= | ®m#m | ofw

Abbildung 10-30 Dialogfeld "Anschlussparameter
Markierungseingang stoppen: Wenn das System wahrend des Markierungsvorgangs ein
entsprechendes Eingangssignal erkennt, wird der aktuelle Markierungsvorgang beendet und
die Benutzer werden mit Fehlerinformationen informiert.
Ausgangsanschluss fr Laserstrom: Der Anschluss kann zur Steuerung der
Laserstromversorgung verwendet werden. Wenn Sie diesen Anschluss einstellen, wird auf der

[~ [ClContirue Part |0 i’?ower 0££]00:00:00

Mark (F2) 3 ke
[~ [81Mark Sel Total |0 Paran (F3)| 00:00:00

Red (F1)

Markierungsleiste eine Schaltflache "Ausschalten™ angezeigt, siehe Abbildung

Roter Lichtzeiger E/A: Das System gibt High-Pegel an den entsprechenden Ausgang aus,
wenn das Fihrungslicht angezeigt wird.

Marking 10: Der benannte Anschluss gibt wéhrend der Markierung eine Hochspannung
(TTL-kompatibel) aus.

Start Mark 10: Im Idle-Zustand startet die Software die Markierung, wenn sie die High-Pegel-Spannung von
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der vereinbarte Hafen
Impulsmodus: Wenn diese Option aktiviert ist, empfangt der Soft das Startsignal im
Impulsmodus, andernfalls im Pegelmodus.

10.4.4 Andere

" Configuration markcfg0

Field I Laser Contro] Port Other IHerdware info

Start Mark Delay ’0 ms
Finish Mark Delay lU ms
Min Power Delay lU ms
Max Power Delay IO—' ms S Lightopointar
Max Freq Delay ro_' ms
Laser sleep time W s

Fly Mark

Max speed llUUUU MM/Second
Min speed ll MM/ Second

Curve scatter tolerance IO.UIUUU MN
|7 Show start mark dialoeg
[7 Enable execute mark start and stop command file

|7 Disable mark when reach total count

[7 Auto reset mark counti

|7 Enable power off with saving file automatic
[ Disable optimize when continue marking mode
|7 Enable marking pause mode

|7 Enable marking start signal lock

|7 Enable use hard input signal

Total marking IU Second
Total part num IU

[7 Enable analog current fpk IIUU us

TRE B | mA®

Abbildung 10-31 Dialogfeld "Andere Parameter
Startmarkierungsverzégerung: Die Verzégerung vor der Markierung.
Zielmarkierungsverzogerung: Die Verzégerung nach der Markierung
Max. Leistungsverzdgerung: Die maximale Verzdgerung, wenn die Laserleistung wéhrend

der Markierung von 0% auf 100% gedndert wird. Wenn der Leistungsbereich wéhrend der
Markierung auf weniger als 100% geé&ndert wird, ist die Zeit weniger proportional zum Max-Wert.
Diese Funktion ist fir Lasernetzteile mit langsamer Reaktionszeit geeignet. Wenn die
Reaktionsgeschwindigkeit der Laserstromversorgung sehr schnell ist, kann dieser Wert 0 ms
betragen.

Max. Freg-Verzdgerung: Gleiche wie maximale Leistungsverzégerung
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Startmarkierungsdialog anzeigen: Jedes Mal nachgefragt, ob es vor der Markierung markieren
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Aktivieren Sie die Ausflhrung der Befehlsdatei zum Starten und Stoppen der
Markierung: Wenn die Markierung gestartet und beendet wird, muss zuerst eine Befehlsdatei
ausgefihrt werden.

Nach Aktivierung dieser Funktion sucht das System bei Beginn der Markierung automatisch
nach dem start.bat-Dokument unter der aktuellen Inhaltssoftware und flhrt es aus; nach
Beendigung der Markierung sucht das System automatisch nach dem stop.bat-Dokument unter der
aktuellen Inhaltssoftware und fuhrt es aus.

Das Fledermausdokumentformat ist einfach, es kann die Textbearbeitungssoftware (zum
Beispiel: Der Notizblock, das Tablett und so weiter die andere Software) zur direkten
Zusammenstellung verwenden. Bat ist das reine ASCII-Code-Textdokument, insgesamt hat 3
Auftrage.

1. Die Prufung Eingangstor befiehlt IN, zum Beispiel IN2=1 Ausdruck Systempriifung

Eingangstor 2, wenn IN2 den hohen Pegel nach unten durchfihrt, sonst hat gewartet, dass

IN2 hoch wird.

2. Die Einrichtung Ausgangstor Bestellungen OUT, zum Beispiel OUT4=1, der Ausdruck

System Einrichtung Ausgangstor 4 ist die hohe Ebenen.

3. Die Zeitverzogerung befiehlt DELAY, zum Beispiel DELAY=1000, Ausdruck

Systemzeitverzégerung 1000 Millisekunden.

Automatisches Zuriicksetzen des Markierungszahlers: nach dem Markierungsstopp setzt die Software den
Markierungszéhler automatisch zurtick

Markierung bei Erreichen der Gesamtzahl deaktivieren: Legen Sie die Gesamtzahl fest,
bei deren Erreichen die Software die Markierung nicht fortsetzen wird.

Benutzer Schritt Markierungsmodus: Wenn die Kennzeichnung nach der Einrichtung der
Galvo kleinste Entfernung Bewegung, Verzdgerung feste Zeit nach jeder Bewegung Abstand,
diese Funktion vor allem in der starken Laserleistung trifft die Tiefe, die Schrittverzégerung ist
groRer, der Laser markiert in der Pause Position tief.

Freigabe des Analogstroms fpk: die Zeit, in der der Analogstrom vor der Markierung O ist.

Fliege Mark

Markieren Sie gleichzeitig mit der Arbeitslinie. Klicken Sie auf die Schaltflache "Fliegende
Markierung", um das in Abbildung 10-32 dargestellte Dialogfeld anzuzeigen.
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Abbildung 10-32 Dialogfeld "Fliegender Markierungssatz
Fliegender Marker: Wenn Sie diesen Punkt wahlen, wird die Funktion "Fliegender Marker" aktiviert.
Fliegen Sie von rechts nach links: Wenn Sie diese Option wahlen, wird die Flierichtung von
rechts nach links angezeigt.
Fortsetzungsmodus "'On-the-Fly**: Die Auswahl dieses Modus zeigt an, dass das zu
markierende Objekt fortlaufend ist, d.h. wir missen den Inhalt eines fortlaufenden Objekts
markieren. (z.B.: Draht, Kabel und so weiter).

Aktivieren Sie die Gesamtteilnummer: Wenn Sie diese Option wéhlen, wird die Markierung "Gesamtzahl"
wirksam.

Aktivieren Sie die Geschwindigkeitssimulation: Zeigt an, dass mit der Hardware-
Simulationsmethode eine lineare Geschwindigkeit erzeugt wird. Dazu muss die
Geschwindigkeit festgelegt werden.

Aktivieren Sie die Markierung als platziert: Wenn Sie dieses Kontrollkastchen aktivieren,
markiert die Software den Inhalt entsprechend seiner Reihenfolge in der Liste, und zwar
abwechselnd. Andernfalls wird die Software den Inhalt entsprechend seiner Position im
Arbeitsbereich von links nach rechts markieren.

Encoder Signal Reverse : die Signale vom Encoder werden umgekehrt.

Fliegender Encoder Offser: die Position der Markierung ist vor der

aktuellen. Inport: Wahlen Sie den Port des Flugsignals fir die

Boardversion 2.2.6 oder Update. Koeffizient der

Fluggeschwindigkeit: Die Berechnungsformel lautet wie folgt:
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Fluggeschwindigkeitskoeffizient = Umfang des Codierertachorads / Codierimpuls pro Umdrehung;

Roter Lichtzeiger:
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Red light pointer x|

[~ Enable Show contour

[~ Enable continue mark mode

light Speed I3000 mmi s
Offset Pos ¥ 0.00  qmm

Offset Pos ¥ IU.OO mm
Size ScaleX |1,00
Size Scalel II.OU

Cancel |

Aktivieren Sie Kontur anzeigen: Wenn diese Option aktiviert ist, zeigt das rote Licht den
Objektrahmen und nicht das Rechteck, das aus der maximalen und minimalen Koordinate des
Objekts gebildet wurde.

Roter Lichtzeiger: Bezieht sich auf das Fihrungslicht

Lichtgeschwindigkeit: die Geschwindigkeit des Fiihrungslichts

Offset Pos X und Y: wird verwendet, um den Positionsfehler zwischen dem Fiihrungslicht
und dem Laserstrahl zu kompensieren.

Aktivieren Sie den Modus "Markierung fortsetzen': Aktivieren Sie diese Funktion,
kehren Sie auf die Softwareoberflache zuriick und klicken Sie auf "Param™, dann erscheint das
Dialogfeld wie in der folgenden Abbildung gezeigt.

Nark

Mark

f’Frl'ed'L'aser f'oinﬁng...
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10.4.5 HardInfo
Configuration markcfg0 _
Field I Laser Control Port I Other
Board Type: Invalid Board!
Version: 51.0.0
Customi: :General
Function code: ?,Lite
SK: 00000000 i
BindSH: 0
[V Fly [V Long Text
v Fly 2
[V Hf Start [T 1D
TRE HiE AR (A)
In der HardInfo sind Board Type, Board Version, SN enthalten.
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